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Agenda

Temas Abordados:

14h-18h00 Projeto de um Jogo e Ferramentas Complementares
> Design Doc., Modelagem 3D, Som, Texturas, Animagdes
Técnicas de Desenvolvimento de Jogos
> Cenario: Skybox, Terrenos, BSP
> Atores: Movimentagdo, Animacgéo, A¢des, Comportamento
> Coliséo: Cenario, Objetos, Atores, Gravidade
Jogos Multi-Player
> Conexao em Rede: P2P, Cliente-Servidor, MMOG




Temas Abordados:

Intervalo...
Pausa para os comerciais!
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SBGAMES 2008 - BH

10 - 12 novembro (november) - Mo:

Anudncios:

3 SBGames 2001

la.Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Hi Fayotitos  Ferramentas  Ajuda
comconps | ) sBGames 2008: 10 12 novembr.. 63

sbgames0B@pucminas.br
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Anuncios: SBGAMES 2008 - BH

SBGAMES

10 a 12 de novembro #‘?ﬁ'
(221 ‘ﬂ Eﬂﬂg Belo Hor.zonte JT'FL'U I'r

Palestras Internacionais

Incubating developers for PlayStation in Brazil
Eru f, Chri i [

Virtual Actors and Storytelling for (New) Games

Ido lurgel £ Uni e Wil - P |
5 palestras internacionat

Palestras da Tritha de Industria

%ar com 4 palestrantes nacionsis ¢ uma meza

Festival de Jogos

Anuncios: GLOBAL GAME JAM — USP/Séo Carlos

, WPHOME  HOW  KHOW  HOST  SPONSOR http:llwww.globalgamejam.org)
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JEDI - Jogos eEntretenimentoisigjia

Agenda

Anuncios: Grupo de Jogos FOG — USP/Sé&o Carlos

: 1 Atividades:
- B oeraibabe be Sio 4
_N
e - Reunides
i - Discussfbes
s / - Compartilhar Conhecimentos
‘\\ o - Cursos
- Desenvolvimento de Jogos
o \\ - Pesquisa na area de Jogos
-~

Promover o ensino, estudo
e desenvolvimento de Jogos!

1]
§ Ve Felloms i of the 92y JI)
e
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JEDI - Jogos eEntretenimentoisigjia

Agenda

Temas Abordados:

Fim do Intervalo...
De volta aos Jogos!
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DARK GDK

DARK GDK — Meus primeiros programas...
Dark GDK — HANDs ON!

Ex5-Obj3D => Troca Esfera por Objeto3D (XWing)

Space/Return, Shift/Control
Ex5-Obj3D1 => Ajuste de escala e posi¢cao
Ex5-Obj3D2 => Controle da Nave:

R = Rotate

Q/W, A/Z = Controle direcédo

1,J,K,M = Avanco, Giro

DEMOS:
> ShowObj > Cubo de Cubos
> ShowAnim (mummy) > Abertura
> ShowXAnim > Planetas
> ShowBSP > Terreno
> ExploreBSP
g > Matrix com elevagéo COMANDOS GDK

Outubro 2008

DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D...

+ Tipos de Jogos
» Modificando um jogo ja desenvolvido => MODs
* Criando um Jogo 3D

Ferramentas de Desenvolvimento de Jogos
- RAD - Rapid Application Development
- Engines
- Jogos 2D, Jogos 3D
- Jogos Casuais, AAA, "serious games", "mobile”, ...
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

@ o SCOROE
vov
M/?,m DarkBasic Pro

Game Maker
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

Criando um Jogo 3D:

« Sistema de Coordenadas 3D - Eixos X, Y, Z

* Criando um Objeto 3D
- Posicao, Escala, Orientacao
- Cor e Textura
- Objetos facetados (faces = poligonos)

* Conceito de "camera virtual"

ij B ———
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

Criando um Jogo 3D:

« Programar!

JUST DO IT!!

DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

Criando um Jogo 3D: Componentes de um Jogo
* Abertura, Encerramento
» Configuracao de Dispositivos

* Trilha Sonora, Efeitos Sonoros
* Créditos, Scores, Recursos Multiplayer, ...

* Cenario / Mundo
» Agentes / Atores / Personagens

* Controles, Camera, Animagodes, lluminagéo, Agoes, ...




DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

Criando um Jogo 3D: Componentes de um Jogo

* Abertura, Encerramento

» Configuracao de Dispositivos

| Trilha Sonora, Efeitos Sonoros |

* Créditos, Scores, Recursos Multiplayer, ...

* Cenario / Mundo
» Agentes / Atores / Personagens

, » Controles, Camera, Animacgdes, lluminacéo, Acoes, ...

DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!
Criando um Jogo 3D: Componentes de um Jogo
* SOM

WAV, MID

dbLoadSound : void dbLoadSound ( char* szFilename, intiSound )
dbPlaySound : void dbPlaySound ( int iSound )

dbLoopSound : void dbLoopSound ( intiSound )

dbStopSound : void dbStopSound ( intiSound )

MP3

dbLoadMusic : void dbLoadMusic ( char* szFilename, int iMusic )
dbPlayMusic : void dbPlayMusic ( int iMusic )

dbLoopMusic : void dbLoopMusic ( int iMusic )

dbStopMusic : void dbStopMusic ( int iMusic )
16
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

Criando um Jogo 3D: Componentes de um Jogo

* Abertura, Encerramento

» Configuracao de Dispositivos

* Trilha Sonora, Efeitos Sonoros

* Créditos, Scores, Recursos Multiplayer, ...

* Cenario / Mundo
» Agentes / Atores / Personagens

* Controles, Camera, Animagodes, lluminagéo, Agoes, ...

DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos
Desenvolvendo Jogos 3D... Projeto!

Cenario

* O Ambiente em que a acado se desenrola pode
pode ser construido de diferentes formas:

* Objetos Simples

* Objetos Complexos
* Matrix

* BSP

e Terrain

» Skybox




DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenério — Objetos Simples
* Objetos Simples

* Sphere, Box, Cube, Cone, Cylinder
* Plain, Triangle

MAKE OBJECT BOX : MAKE OBJECT BOX Object Number, Wdth, Height, Depth
MAKE OBJECT CONE : MAKE OBJECT CONE Object Numb8ize

MAKE OBJECT CUBE : MAKE OBJECT CUBE Object Numb&ize

MAKE OBJECT CYLINDER : MAKE OBJECT CYLINDER Objeddumber, Size
MAKE OBJECT PLAIN : MAKE OBJECT PLAIN Object Numbgwidth, Height
MAKE OBJECT SPHERE : MAKE OBJECT SPHERE Object NeniSize

MAKE OBJECT TRIANGLE : MAKE OBJECT TRIANGLE Objeddumber, X1, Y1, Z1, X2, Y2, Z2, X3, Y3,

Z3

TEXTURE OBJECT : TEXTURE OBJECT Object Number, Im&gember
SHOW OBJECT : SHOW OBJECT Object Number

HIDE OBJECT : HIDE OBJECT Object Number

POSITION OBJECT : POSITION OBJECT Object NumberyYXZ

SCALE OBJECT : SCALE OBJECT Object Number, XSize 25 ZSize
ROTATE OBJECT : ROTATE OBJECT Object Number, XAngt&ngle, ZAngle

19 MOVE OBJECT : MOVE OBJECT Object Number, Speed
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenario — Objetos Complexos
* Objetos Complexos: .X, .3ds (DarkMatter)

* Arquivo .X => Formato adequado ao DBPro

Formato padréo do DirectX / Microsoft
» Exportado pelo 3DStudioMax, Maya, Blender, TrueSpace, AC3D
e Conversor: conv3ds (DirectX SDK)

LOAD OBJECT : LOAD OBJECT Filename, Object Number

SHOW OBJECT : SHOW OBJECT Object Number

HIDE OBJECT : HIDE OBJECT Object Number

POSITION OBJECT : POSITION OBJECT Object NumberyYXZ

SCALE OBJECT : SCALE OBJECT Object Number, XSize 25 ZSize
ROTATE OBJECT : ROTATE OBJECT Object Number, XAngt&ngle, ZAngle
MOVE OBJECT : MOVE OBJECT Object Number, Speed

PLAY OBJECT : PLAY OBJECT Object Number € OBJETOS COM ANIMAGAO
LOOP OBJECT : LOOP OBJECT Object Number

STOP OBJECT : STOP OBJECT Object Number

SET OBJECT FRAME : SET OBJECT FRAME Object Numifegme

SET OBJECT SPEED : SET OBJECT SPEED Object NunSyeed
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenario — Matrix  (Veja os exemplos do DarkGDK)
» Matrix — Definindo uma superficie (com elevacdes e textuf

MAKE MATRIX : MAKE MATRIX Matrix Number, Width, Heicht, XSegments, ZSegments
POSITION MATRIX : POSITION MATRIX Matrix Number, XY, Z

PREPARE MATRIX TEXTURE : PREPARE MATRIX TEXTURE Mak Number, Image Number, Across, Down
FILL MATRIX : FILL MATRIX Matrix Number, Height, Tile Number

SET MATRIX HEIGHT : SET MATRIX HEIGHT Matrix NumberTileX, TileZ, Height
UPDATE MATRIX : UPDATE MATRIX Matrix Number

Return Float=GET GROUND HEIGHT(NUmero da Matriz, X, Z

21
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenério - Terrain

* Make Terrain (Veja os exemplos do DarkGDK)

MAKE TERRAIN : MAKE TERRAIN Terrain Number, HeightnpeFilename
DELETE TERRAIN : DELETE TERRAIN Terrain Number

POSITION TERRAIN : POSITION TERRAIN Terrain Numbex, Y, Z
TEXTURE TERRAIN : TEXTURE TERRAIN Terrain Number, lage Number
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenério — Mapas BSP(Veja os exemplos do DarkGDK)
« Mapas: BSP, PK3

* Arquivo .PK3 é na realidade um ZIP contendo o BSP dentro
* Definicdo de mapas complexos com texturas, luz, efeitadisdo
* Possibilidade de combinar: BSP + Objetos

load bsp nome$+".pk3",nome$+".bsp*

set bsp camera 0
set bsp camera collision 1, 0, 0.5, 1
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenario — SkyBox

. -

|

X+

& & Usuario:
- Dentro de uma esfera;
- Dentro de uma caixa;
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Atores — Acao, Comportamento, Movimento
* Movimentacgéo

e Camera

* Objetos

* NPCs (Agentes autbnomos)
e Avatar

* Transformacgdes 3D:

* Escala
* Translacao
* Rotagéo
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Cenéario — COLISOES!

* Se temos um cenario e objetos... teremos COLISOES!

 Evitar colisdes contra:

- Objetos Simples

- Objetos Complexos

- Chéo e Paredes (Incluindo: Escada, Quedas, etc)
- Mapas BSP
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Colisdo em Jogos

* Deteccao e Tratamento de Colisfr

DARK GDK

Colisdo em Jogo

* Deteccéao de Colisao:

Tipos de colisdo a serem detectados...

Ator X Objeto e/ou Cenério (Ex.: 32 Pessoa)
CéameraxX Objeto e/ou Cenario (Ex.: 12 pessoa)
Objeto X Objeto e/ou Cenario (Ex.: Tiro)
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DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Tipos de Objetos em Colisdes

» Objetos Simples (sphere, box, ...)

* Objetos Complexos (Objeto ".x"

» Matrix (Colisdo com o chéo: elevagdes)

* Cenério BSP (Colisdo contra elementos do cenério)
» Camera e/ou Camera/Objeto Ligados

Tipos de Deteccao

* Deteccao automatica DBPro (Lista de objetos/coliséo)
* Deteccao por Distancia (Raio minimo de separac¢éo)
» Deteccgéao por Posicao (Matriz de Ocupacao)

DARK GDK

DARK GDK — Desenvolvimento de Jogos

Tipos de Colisdes com a Camera

» Paredes: Bate-Volta
* Objetos: Bate => Reac¢do? Fisica, gera um evento, etc
» Escadas: Subir degraus - Bate, Sobe, Bate-Volta ou Fica
» Chéo:
- Elevacao
- Vaos e Buracos: Queda (desce, testa coliséo)

pusly

Também podemos usar técnicas como o Mapa de Ocupag
para saber se tem um "buraco"...
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SEMCOMP 11 - Outubro 2008

Mini -Curso

Desenvolvimento R épido de Jogos em 3D:

Usando o GDK com o Microsoft Visual C/C++ (Game RAD )
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