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REALIDADE VIRTUAL

1. Realidade Virtual - Introducéo

1.1. Concetos Basicos
1.2. Dispositivos Periféricos

1.3. Exemplosde Aplicagdes: Vchat, ActiveWorlds, QTVR, ...

2. Realidade Virtual nalnternet - VRML

2.1. Conceitos Bésicos

2.2. Curso Interativo de VRML

2.3. Modelagem de objetosem VRML: ATSWorlds

2.4. Exemplos de Aplicages: Dilbert, Braco de Robb, ...

3. Realidade Virtual - Tendéncias Futuras
3.1. MPEG-4: VRML x BIFS

3.2. RV elnteligéncia Artificial: interfacesinteligentes
3.3. Futuro?
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REALIDADE VIRTUAL - Conceitos Basicos

» Computacao Gréfica:
- Mundos Virtuais

- Pessoas Virtuais
- Realismo / Camera Sintética (deslocamemto)

e |mersdo Total:

- Dispositivos Periféricos Espedais
- Interacdo com o0 Mundo Virtual: manipulacdo de objetos

* Percepcdo Sensorial:
- Sentidos Humanos:
Visdo, Audicdo/Fala, Tato, Olfato e Paladar
- Atualmente: destaque p/ visdo e audi¢cdo

>>> Experiéncia em la. Pessoa <<<
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REALIDADE VIRTUAL - Dispositivos

e Luvas:
Data Glove

» Tato:

Force fead-back
joystick




REALIDADE VIRTUAL - Dispositivos

Visor:

Head Mounted Display
(Visdo Estereoscopica)
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REALIDADE VIRTUAL - Aplicagtes

APLICACOES:

* QTVR - QuickTime VR da Apple
Panoramas interativos

«Vchat /ActiveWorlds / HoloDesk
Chat e Interacdo em ambientesvirtuais

« AplicagBes comerciais: Blaxxun, Revistas, Jogos, Produtos,...
Vide: Site WEB3D
http://web3d.about.com/

CARACTERISTICAS:
- Orientadas para a Internet

- Uso dos dispositivos periféricos convencionais
- Desafio em relacéo ao desempenho
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REALIDADE VIRTUAL naINTERNET - VRML

* Concetos Basicos:

VRML - Virtual Reality MarkUp Language (HTML like)
Virtual Reality Modeling L anguage

Arquitetura Cliente-Servidor da Web (Server - Browser)
Padr&o aberto - Ferramentas gratuitas. Plug-1ns (visualizador)
Site: http://www.vrml.org/ - Web 3D Consortium

* Reaursos disponiveis:

- Modelagem de objetos e pessoas: criacdo de mundos virtuais
- Visualizacdo em 3D

- Objetos podem ser do tipo “Ativo” (animactes/ acdes) 4

- Usuario pode ser “ Ativo” einteragir com o ambiente 4

- Eventos e Restricdes podem ser associados aos componentes VRML a

- Integracao de “ audio espacializado” :
7
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REALIDADE VIRTUAL naINTERNET - VRML

* Concetos Basicos:

VRML - Virtual Reality MarkUp Language (HTML like)
Virtual Reality Modeling L anguage

48—
?? OPENGL versus VRML ?7?

Site: http://www.vrml.org/ - Web 3D Consortium

* Reaursos disponiveis:

- Modelagem de objetos e pessoas: criagdo de mundos virtuais
- Visualizacdo em 3D
- Objetos podem ser do tipo “ Ativo” (animactes/ acdes)
- Usuario pode ser “ Ativo” einteragir com o ambiente
- Eventos e Restricdes podem ser associados aos componentes VRML
- Integracao de “ audio espacializado”
Exemplo: Jogo doChomp ‘ LY .8
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REALIDADE VIRTUAL naINTERNET - VRML

* Curso Interativo deVRML:

VRML Interactive Tutorial
http://sim.di.uminhi.pt/vrml/

Disponivel na Unisinos em:
http://www.inf.unisinos.br/~osorio/vr/

VRML noRS:

PUCRS - http://tinos.pucrs.br/~grv/
UNISINOS - Trabalho de Conclusdo: André Tavares ATSWorlds

-
http://www.inf.unisinos.br/~osoriofvr/ a
Workshop de Realidade Virtual - WRV’2000 - Gramado ]
|
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REALIDADE VIRTUAL nalNTERNET - VRML
* Exemplos:
#VRML V2.0 utf8
Transform {
children [
Navigationinfo { headlight FALSE } # We'll add our own light
DirectionalLight { # First child
direction00-1  # Light illuminating the scene
Transform { # Second child - a red sphere
translation 30 1
children [

Shape {
geometry Sphere { radius 2.3 }
appearance Appearance {

material Material { diffuseColor L0 0} # Red
}
}
]
}
Transform { # Third child - a blue box
translation -2.4 .2 1
rotaton 011 .9
children [

Shape { J
geometry Box {} J
appearance Appearance {

material Material { diffuseColor 00 1} # Blue .

})

}] .
10 L

] # end of children for world
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REALIDADE VIRTUAL naINTERNET - VRML

ATSWorlds
AndréTavaresda Silva
Unisinos - TC 1999/2
|
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|
|
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REALIDADE VIRTUAL naINTERNET - VRML
|
.|
|
Poligono Definidor do Sélido Sélido Gerado :
12
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REALIDADE VIRTUAL naINTERNET - VRML

#VRMLV 2.0u tf8
Wor I di nfo{
info[" Created in ATSWrlds",
"by AndreT avaresd aSilva",
"TC. Integracaodes istemas demodel agemcom VRW.",
"UNI SINOS-U ni versidadedoValedoRi odosSinos"]

Transform {
Children|
Shape {
Appearance Appearance{m aterial Mterial{} }
Geonetry | ndexedFaceSet {
Coord Coordinate{p oint[
0.

1.0 0 0,
0.0 0.0 1.0,
-1.0 0.0 0.0,
0.0 0.0 -1.0,
0.33 1.33 0.0,
0.0 1.33 0.33,
-0.33 1.33 0.0,
0.0 1.33 -0.33]
ioordlndex[
0,4 ,5,1,- 1,
1,5 ,6 ,2 ,- 1,
2,6 ,7,3,- 1,
3,7 ,4,0,- 1,
I -
ereaseang e0 4
) a
! |
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Descricdo em VRML do Objeto Gerado Jaooamm
REALIDADE VIRTUAL nalNTERNET - VRML
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.|
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Exemplos de AplicacGes Préticas 1, 8
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REALIDADE VIRTUAL - Tendéncias Futuras

DISCUSSAO:
=> MPEG-4: VRML x BIFS

=> Realidade Virtual e Inteligéncia Artificial:
I nterfaces inteligentes - Exemplo: reconhedmento de gestos

=> Futuro?
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