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#include <graphics.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{

initwindow(640,480); // Inicializa uma janela gráfi ca de 640x480

setcolor(RED);       // Seleciona cor: REG, GREEN, BLUE, WHITE, BLACK...
line(0,0,640,0);     // Desenha uma linha line (xini ,yini,xfim,yfim)
line(0,1,640,1);
line(0,2,640,2);

setcolor(BLUE);
line(0,0,0,480);
line(1,0,1,480);
line(2,0,2,480);

setcolor(GREEN);
line(0,480,640,0);   

setcolor(WHITE);
line(0,0,640,480);

system("PAUSE");
closegraph();        // Finaliza o modo gráfico (fe cha janela)
return 0;

}
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