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Pontaeiros na Linguacem “C” :

- Em vezde usarmos variaveis, nomes que “ escondem” os enderegos de
memoria onde estdo amazenados os dados, podemos acessar diretamente
os dados atr avés de seus endereqos...

Declaragéo: <tipo_variavel> *<nome variave>;

Uso:
& <nome varidvel> =>Obtém o endereq da variavel
* <nome_variavd> => Obtém o conteiido gpontado pelo ponteiro
Operadores. ++,-- =>Podemosrealizar operagdes aritméticas...

ATENCAO: Dedarar um ponteiro ndo implica em alocar a memdria p/o dado!

Exernpl(): £5 R PR R
int a=10; *a==10 */ int vetor[10];
int *ptr_int; [* ponteiro */

& (vetor[Q]) == vetor
ptr_int =&a; [*ptr_int=>a?*/ & (vetor[1]) == vetor+1
*ptr_int = 5; *a==5! */ & (vetor[2]) == vetor+2 ...




Ponteiros na Linguacem “C” :

- Quando usamos a rotina scanf ja estamos usando ponteir os...
scanf (“%d”, &var_int); /* Enderegpdevar_int */

scanf (%s’, var_string);  /* Vetor dechar */

- Alocacdo de memdria:

calloc - Alocamemoria, zerando os dados
mall oc - Aloca memoria, sem inicializar os dados
free - Liberaum bloco de memdria adocada previamente

void *calloc ( <quantidade_elementos>, <tamanho_elemento> )

Exemplo: tabela_inteiros = call oc( 10, sizeof (int) );

void *malloc( <quantidade elementos>, <tamanho_elemento> )
Exemplo: tabela inteiros = malloc( 10, sizeof (int));

void free (void *ponteiro)
Exemplo: free(tabela interos);

Sub-Rotinasna Linguagem “C” : Procedures e Fungdes

- Todo bloco pode receber um nome, com parametrosde E/S :

<tipo_retornado> nome_da rotina ( <nome_vars _parametros> )
<dedaracdo _dos parémetros>;

{
<variaves locais>;
<comandos>;
return ( <resultado>);
}
- Exemplos:
main () void main (argc, argv)
{ int argc;
printf(“Hello world\n”); char *argv[];
} {
printf(“Nro. args. %d\n” ,argc);
}




Sub-Rotinasna Linguagem “C” : Procedures e Fungdes

- Exemplos de sub-rotinas: fungéo - retorna um valor

long fatorial ( num) [* Rotina Fatorial - Funcao */
int num; [* Entrada: num -inteiro */
{ [* Saida :fatorial -long  */

int aux;

long resultado; [* Variaveislocais*/

resultado = 1;

for (aux = num; num !=1; num--)

resultado = resultado * aux; /* Ou... resultado*=aux; */

return ( resultado); [* Retorna oresultado */
}
main ()
{

long fat;

printf (“Fatorial de5é: %ld \n”, fatorial(5));

fat = fatorial (6); [* Chama afuncéo fatorial  */
}

Sub-Rotinasna Linguagem “C” : Procedures e Fungdes

- Exemplos de sub-rotinas: procedure - ndo retorna nada

void exibe media(v1,v2) /* Rotina : exibe media */

intvl, v2; [* Entrada: v1,v2-inteiros */

{ [* Saida : ndoretornanada */
double media;

media=(vl+v2)/20;
printf (“Média= %If \n”, media); [* Exibe o resultado natela */

}

main ()
{
int nl, n2;
printf (“Entre 2 ndmerosinteiros. “);
scanf (“%d %d”,&nl, &n2);
exibe_media( nl, n2); [* Chama aprocedure media */




Sub-Rotinasna Linguagem “C” : Procedures e Fungdes

- Exemplos de sub-rotinas : passagem de parametros por valor

void exibe media(v1,v2) [* Rotina:  exibe media */
intvl, vz, /* Entrada; v1,v2-interos */
{ [* Passagem de params. por valor */

double media; [*v1lev2recebem umacdpiadenlen2 */

media=(vl+v2)/20;

printf (“Média= %If \n”, media); [* Exibe o resultado natela */
vli=v2=0; [* Zeravlev2... Nao detanl, n2 */
}
main ()
{
int nl, n2;

printf (“Entre 2 ndmerosinteiros. “);
scanf (“%d %d”,&nl, &n2);
exibe_media(nl, n2); [* Chama aprocedure media */

Sub-Rotinasna Linguagem “C” : Procedures e Fungdes

- Exemplos de sub-rotinas : passagem de parametros por referéncia (ponteiro)

void calcula_media(vl,v2, media) /* Rotina: calcula media */
int v, v2; [* Passagem de params. por valor */
double *media; /* Passagem de param. por referéncia */
{ [* Media @um ponteiro pararesult  */
*media=(v1l+v2)/20;
printf (“Média=%If\n", *media); [* Exibe oresultado natela */
vli=v2=0; [* Zeravl ev2... Nao afetanl, n2 */
}
main ()
{
int nl, n2;
double result;

printf (* Entre 2 nUmerosinteiros. “);

scanf (“%d %d”,&nl, &n2);

calcula_ media ( n1, n2, &result); [* Chama aprocedure media */
printf (“Valores: %d- %d \nResultado: %If \n”, n1, n2, result);




Sub-Rotinasna Linguagem “C” : Procedures e Fungdes

- Exemplos de sub-rotinas : passagem de parametros por referéncia (ponteiro)

void calcula_media(vl,v2, media) /* Rotina: calcula media */
int *v1, *v2; [* Passagem de params. por referéncia */
double *media; [* Passagem de param. por referéncia */
{
*media=(*v1+*v2)/20;
printf (“Média=%If \n", *media); [* Exibe o resultado natela */
*v1l=*v2=0; [* Zeravlev2.. AFETAnl,n2!*/
}
main ()
{
int nl, n2;
double result;
printf (* Entre 2 nUmerosinteiros: “);
scanf (“%d %d”,&nl, &n2);
calcula media ( &nl, &n2, &result); /* Chama aprocedure media */
printf (“Valores: %d - %d \n Resultado: %If \n”, n1, n2, result);
}

M anipulando arquivos na Linguagem “C” :

Variavel do tipo arquivo (ponteiro)...

FILE *<nome variavd>; [* Arquivosja existentes. stdin, stdout, stderr */

Procedimentos de manipulacdo de arquivos.... #include <stdio.h>

fopen - Abre um arquivo para letura, escrita ou alteragao
fclose - Fecha o aquivo

fprintf - Escreve dados em um arquivo

fscanf - Lédadosdeum arquivo

feof - Testapara ver se encontramos o EoF (End-of-File)

FILE *fopen ( <nome_arquivo>, <modo_abertura>)

Exemplo: FILE *arquivo; arquivo = fopen (“c:\arquivo.txt”,”rt”);

Parametros. modo_abertura=>r (read), w (write), a (append), + (r/w)
b(binéario), t (texto). Exemplos. “rt”, “wb”, “r+”" ...

Retorno: NULL seocorrer um erro na abertura, !(NULL) sefuncionar

int fclose ( FILE *<nome_variavel>)
Exemplo: fclose (arquivo);




M anipulando arquivosna Linguagem “C” :

Exemplo de programa de manipulacdo de ar quivos...

#include <stdio.h>

FILE *arqtxt;
main ()
{
char palavra[256];
argtxt = fopen ( “arquivo.txt”, “rt”); arqtxt = fopen ( “arquivo.txt”, “wt”);
if (argtxt ==NULL)
{
printf (“ERRO\n");
exit(1);
}
while (! feof (arqtxt)) for (;;)
{ {
fscanf (arqtxt, “%s’, palavra); scanf (“%¢’,palavra);
printf (“%s"” ,palavra); fprintf(arqtxt, “%s", palavra);
} if (stremp(palavra,” FIM”) ==0)
break;
fclose (argtxt); }

}

M anipulando arquivos na Linguagem “C” :

Outrasrotinas de manipulagdo de ar quivos...

fgets- Léumastring terminada por um ‘\n’. Acrescentaum ‘\0’ na string.
Exemplo: fgets( <var_texto>, <tamanho_maximo>, <arquivo>);
fgets (linha, 100, argtxt );

fputs - Escreve uma string, substituindo o‘\0’ por um ‘\n’.
Exemplo: fputs(<var_texto>, <arquivo >);
fputs (linha, arqtxt);

- Asrotinasfgets e fputs sdo muito Gteis em conjunto com asrotinas
sscanf e sprintf respedivamente.




