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GERADORES DE ANALISADORES SINTATICOS — YACC / BISON

O YACC/BISON serve para gerar automaticamente programas para asialégca (usualmente em
“C”) de cddigos fonte de uma linguagem especifica qualdistas ferramentas possuem como entrada
uma descricdo de uma gramatica, que especifica umanid®ida linguagem, e gera como saida um
programa em C ou C++ que serdarser desta linguagem. Uma vez compilado gseser, gerado
automaticamente pelo YACC/BISON, ele tera como entaadaivos com codigos fonte da linguagem
especificada pela gramética, executando assim a a¢dlai codigos fonte através da execugdo deste
parser. O parser gerado pelo YACC/BISON permite realizar apenas #&agdio do codigo fonte,
indicando se esté correto sintaticamente ou ndo, amalsém permite implementar de modo bastante
simples e direto ferramentas como interpretadores (exetutdiretamente acdes a medida que vai
reconhecendo comandos corretos na linguagem especificadapotortea (realizando uma tradugao
dirigida pela sintaxe) e pode também servir de base peniagdo de compiladores mais completos e
sofisticados. Note que dskensgerados pelos programas criados pelo LEX/FLEX sdo usosdme
fornecidos como entrada para o processo seguinte deeasialigtica realizado pelo programa criado
pelo YACC/BISON, ou seja, ambos atuam de forma integrada

LEX & YACC / FLEX & BISON
Uso préatico... LEX e YACC mtegrados

TOEEHIZER:
LEXYY.C ou yylex()
TOEENS.L FLEX TOEENS . — a
C
C
|| LIBFL.A {-LFL} "— ____________________ ...
C
|| GRAMATICA.Y "—> BISON Y.TAR.C vy m
Y¥.TAB.H
au E:
GRAM.Y.C
GRAM.Y.H 1
e
main () r
MAIN.C -

yyarrori)

EXEMPLO DE ARQUI VO BATCH (DOS/ GCC), | NTEGRANDO O USO DO BI SON E FLEX:

bison -y -d A.y
flex -i %.1
gcc y.tab.c lex.yy.c -0%. exe -1fl
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TRABALHO PRATICO

LISTA DE EXERCICIOS 2

Implementar Analisadores SINTATICOS para de acordo como descritos abaixo, enviando os

arquivos do Lex/Flex (*.) e do Yacc/Bison (*.y) para o pradssor por e-mail fosorio@agmail.con)
até a 112. semana do semestre.

1. Considere a seguinte linguagem, SIMPLE cuja gramétiozegpdescrita em:
http://memphis.compilertools.net/interpreter.ht(abnsidere apenas o Iéxico e a gramatica!)
(também pode ser obtida ehttp://inf.unisinos.br/~osorio/compil/43/exemplos-comjaitiigle.zip)

Usando esta linguagem, faca:

[) Altere o analisador léxico de modo que 0s numero recatbgegiossam ser de 2 tipos:
numeros inteiros (positivos ou negativos) e numerosr@ési(com ponto decimal, positivos
ou negativos, onde entretanta@acéao cientificd AO deve ser considerada valida

Il) Altere o analisador Iéxico de modo que os nomes de varifgosisam aceitar nomes
tradicionais de variaveis, ou seja, iniciados por uet le seguidos de letras, digitos ou
caracteres de sublinhado (underscore = “_"), tendo um comprinnedstono de até 10
caracteres;

[l) Inclua na linguagem uma parte separada no coédigo usada paclaragi® explicita de
variaveis (secdo DECL), e uma outra parte separadaapanplementacdo do programa
(secédo CODE), onde ficardo os comando ja definidos atu@maritnguagem. Considere a
seguinte descrigdo abaixo da nova sintaxe desta linguaij4RiE:

DECL
<nome_var> : <tipo_var>; ...

CODE
<statement>; ...
END
Onde: <tipo_var> pode ser de 2 tipos — “INT” ou “REAL

IV) Inclua na gramética da linguagem o comando REPEAT <comaiddi. <condi¢do>

Crie pelo menos 3 programas fontes usando esta linguagem (‘esexpjorando 0S recursos
por ela oferecidos (programas sintaticamente corret@sjvie para o professor como resposta
deste exercicio um arquivo (zip) contendo os seguintgsvas: simple.l, simple.y, progl.smp,
prog2.smp e prog3.smp.

2. Considere a linguagem SIMPLE melhorada e ampliada edijumplementada no exercicio
anterior. Implemente um programa do tipo XREFoEs-referencepara esta linguagem, onde
0 objetivo do XREF é apresentar uma listagem de referéasiaariaveis declaradas e usadas
no programa. A saida do programa deve conter uma tabelarrda €flescrita mais abaixo,
sempre listando o nome das variaveis e as linhas (contiadtinha de cdodigo) onde foi
encontrada uma referéncia a esta variavel. Veja airsegh exemplo de programa e a
respectiva saida que deve ser obtida pelo programa XREF:
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Programa SIMPLE (Exemplo.smp)

Linha Cadigo

1: DECL

2: Al: INT;

3: VALOR: INT;
4. X: REAL;

5: Y: REAL;

6: Z: REAL;

7: CODE

8: X :=8;

9: Y :=12;

10: WHILE X =Y
11: DO

12: IFX>Y
13: THEN X = X-Y
14: ELSE Y :=Y-X
15: Fl;

16: OoD;

17: VALOR :=0.1;
18: PRINT VALOR;
19: PRINT X;

20: END

Tabela deCross-ReferencesXREF

Variavel | Declaracdo| Atribuicdo de Valor (escrita) Uso da ¥riavel (leitura)
Al 2 (Int)
VALOR 3 (Int) 17 18
X 4 (Real) 8 13 10 12 13 14 19
Y 5 (Real) 9 14 10 12 13 14
Z 6 (Real)

Envie para o professor como resposta deste exercicio uma(gip) contendo os seguintes
arquivos: smp-xref.l, smp-xref.y.

OBS:Noteque nas linhas 3 e 17 ocorre um erro de semantica (incompatibilidade de tiass)
por enquanto este programa esta focado apenas em uma analise |éxica e siEtédEaomo
este ndo serdo detectados nesta andlise léxico-sintética.

3. Considere um subset da linguagem pascal (SIMPAS) e impleraemesma funcionalidade do
exercicio anterior, um programa de XREffoEs-referendepara esta linguagem. Dica: a
descricdo da linguagem SIMPAS pode ser obtida em:
http://www.inf.unisinos.br/~osorio/compil/43/exemplos-compitisas.zip
ou se preferir um pascal mais completo (PASFULL):
http://www.inf.unisinos.br/~osorio/compil/43/exemplos-compil/

BOM TRABALHO!



