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» Atencdo para a seguinte recomendacdo:

O programa deverd utilizar OBRIGATORIAMENTE um vetor de registros para arma-
zenar as informagdes do problema proposto logo abaixo, possuindo sub-rotinas que iréo
manipular estas informagdes passadas como parametros (néo use variaveis globais);

Questdo Unica:

Faca um programa para controlar os jogos do campeonato mundial de futebol ACME. O
campeonato ocorre da seguinte forma: inicialmente serdo definidos quantos times deverdo
participar do campeonato (de 2 até o maximo de 10 times), sendo que cada time devera jogar
contra todos os seus adversarios (podendo jogar 2 vezes contra cada adversario). No final do
campeonato, baseado nas informagdes de nimero de vitdrias, saldo positivo de gols e saldo
negativo de gols, serd definido o campedo e o vice-campedo da Copa ACME. Um exemplo
deste programa que foi descrito acima pode ser obtido na Internet no seguinte endereco:
http://inf.unisinos.br/~osorio/labl/gh23/

Este programa deve seguir rigorosamente a especificagdo fornecida logo abaixo.

- Ler onimero (NT) de times que irdo participar do campeonato, podendo este nimero ser um
valor entre 2 e 10. Nao aceitar um niimer o invalido de equipes no campeonato!

- Ler o nome detodos ostimes (NT times) que participam do campeonato;

- Realizar uma rodada com cada time participante do campeonato (NT rodadas), sendo que
cada time joga contra os seus demais adversarios. Exemplo: Nro. de Times (NT) = 3

3 Times=3rodadas ==> Rodadas. Time 1 (1x2,1x3), Time 2 (2x1,2x3) Time 3 (3x1,3x2)

- Cada partida de uma rodada deve computar o nimero de vitérias’empates/derrotas (V/E/D)

dos times que disputaram a partida, bem como o nimero de gols mar cados/sofridos (GP,GN)
por cadatime;

- O numero de gols de cada time deve ser validado, ndo sendo aceito que o usuério digite um

nimero invalido (negativo) de gols em uma partida. Caso 0 usuério tente entrar com um valor
invalido, avisar eler novamente o resultado da partida;

>>> ACME Football World Cup <<<
Nro. de tinmes no canpeonato: 3

Time 1: Brasil
Time 2: Inglaterra
Time 3: Senegal

Rodada do Tinme 1
Brasil x Inglaterra - Gols Brasil: 2 - Gols Inglaterra: O
Brasil x Senegal - Gols Brasil: 0 — Gols Senegal: 0




Rodada do Tinme 2
Inglaterra x Brasil — Gols Inglaterra: 0 — Gols Brasil: 1
Inglaterra x Senegal - CGols Inglaterra: 0 — Gols Senegal: 3

Rodada do Tinme 3

Senegal x Brasil — Gols Senegal: 0 — Gols Brasil: 0

Senegal x Inglaterra — Gols Senegal: 0 — Gols Inglaterra: 2
Tabel a Fi nal do Canpeonato

Vitérias Enpates Derrotas Gols_Pos Gols_Neg Pts.

Brasi | 2 2 0 3 0 23
Inglaterra 1 0 3 2 6 6
Senegal 1 2 1 3 2 11

Canpedo: Brasil com 23 pontos
Vi ce- Canpedo: Senegal com 11 pontos

- Ao teminar as rodadas do campeonato, deve ser exibida na tela uma tabela com o
desempenho de cada um dos times, indicando: nimero de vitdrias (partidas ganhas),
nimero de derrotas (partidas perdidas), e nimero de empates, bem como o saldo total
de gals positivos (gols marcados), o saldo total de gols negativo (gols sofridos) e por
fim 0 nimero de pontos que obteve cada time (de acordo com a formula dada abaixo);

- Calculamos o total de pontos de cada um dos times dado pelo Total de Vitdrias
multiplicado por dez e somado ao saldo de gols final. O saldo de gols final é a diferenca
entre o saldo de gols positivos e negativos, podendo ser um valor positivo ou negativo.
Vide o exemplo abaixo, onde o time A teve uma vitéria, fez 3 gols e levou apenas 1 gol,
obtendo assim um total de pontosigual a (1* 10 + (3 —1)) = 12 (doze pontos);

- Exibir o nome da equipe que foi camped e da equipe que foi vice-camped do
campeonato mundial ACME de futebol. A equipe camped € aguela que obteve 0 maior
nimero de pontos (se houver empate, uma equipe pode ser escolhida de acordo com um
critério qualquer!). A equipe vice-camped é aguela que obteve 0 maior nimero de
pontos, excluida a outra equipe que jafoi considerada campea.

- Vaendo anota 10... Exibir ostimes em ordem de sua classificagdo (do 1°. ao Ultimo).

Bom trabalho!
Atencao:
= Lembre-se de colocar 0 seu nome e 0 nimero de matricula como comentarios nas primeiras

linhas do programa fonte no arquivo “GrauB.pas’. Lembre-se também que vocé deve
entregar para o professor a folha da prova identificada com o seu nome e nro. de matricula

Envie o0 programa da prova por email (GrauB.pas) ao professor em anexo ha mensagem.
Use 0 seguinte titulo na mensagem: “ Subject: GrauB—23". E-mail: osorio@exatas.unisinos.br

Lembre-se de entregar para o professor, juntamente com a prova, o trabalho extra-classe.
Entregar o programa por e-mail juntamente com a listagem impressa do trabalho prético.

Todo outro uso do correio eetrénico (envio/recepcdo de mensagens) fica proibido durante a
realizacdo da prova. O aluno que enviar mensagens ou ler mensagens recebidas durante a
prova ficara com ZERO na nhota da prova. Usar 0 mail somente para o envio do programa ao

final da prova.

Prova INDIVIDUAL e COM CONSULTA AO MATERIAL PESSOAL (ndo é permitido
emprestar material ao colega). Prova com duragéo até o final do periodo.




