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Lista de Exercicios - Listanumero: 03 - Programas com Lacos

[J Comando While/Do

1. Faca um comando While ejuivalente a0 descrito abaixo (que realize o mesmo tipo de
procedimento e olbtenha 0 mesmo resultado), mas <m utilizar o operador relacional “OR”.
Vocé pocdk usar outros operadores |6gicos ou relacionais, exceto 0“OR”.

WHILE (Nota<0.0) OR (Nota >10.0)
DO ReallLn (Nota);

2. Facaum programa que leia dois ndmeros inteiros, o primeiro € o valor inicial de um
contador, e 0 segundo é o valor fina do contador (testar se o valor inicia fornecido é
inferior ao valor final). Usando o comando While, escreva na tela uma cntagem que
comeceno primeiro nimero lido, escreva 0os nimeros sguintes colocando sempre genas
um ndmero em cada nova linha da tela, e terminando a @ntagem quando chegar ao valor
final indicado.

3. Ler o nane de um auno e suas duas notas A e B, e g6s cacular a média ponderada entre
estas notas (A tem peso 1 e B tem peso 2). Repetir este procedimento para uma turma
composta por cinco aunos, usando ocomandoWhile. Exemplo de tela de saida:

Entre com o nane do aluna Jodo daSlva
Entrecomo grau A: 5.0

Entrecomo grau B: 6.0

O alunoJoaoda Silva tem uma média:5.66

4. Baseao no programa anterior, fagaum novo programa de maneira que possamos traba har
com turmas compastas por um nimero varidvel de adunos. Apés calcular eimprimir amédia
de um aluno, exibir uma mensagem perguntando ao usuario se eistem mais aluncs
(respostac Ssim/ n&o). Se tiver mais alunacs, continuar o procedimento de |eitura das notas e o
cdculo damédia até que o usuério resporda 'ndo’. Usar o comando While e gerar uma saida
conforme o exemplo de tela de saida abaixo:

Entre com 0 nane do aluna Jodo daSlva
Entrecom o grau A: 5.0

Entrecomo grau B: 6.0

O alunoJoaoda Silva tem uma média:5.66
Continuar (Ssm/ndo) ?sim
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Baseado no programa anterior, faca um novo programa de maneira a validar as notas
forneddas pelo usuario (notas devem ser valores positivos entre 0.0 e 100). Indica ao
usuério se anota fornecida é invalida e pedir para fornecer uma nova nota, repetindo este
proces até que o usuério informe uma nota correta. Usar um lago While na leitura das
nota, e gerar uma saida conforme o exemplo de tela de saida abaixo:

Entre com o name do aluna Jodo daSlva
Entrecomo grau A: 15.3

ERRO: Notainvdlidal Digite novamente ancta.
Entrecomograu A: 5.0

Entrecom o grau B: 6.0

O adunoJododa Silva tem uma média:5.66
Continuar (sm/ndo) ? ndo

Fazer um programa que cdcule e imprima o fatorial de um ndmero fornecido pelo usuario,
usando ocomando While. Repetir a execucdo do programa tantas vezes quantas 0 usuario
quiser. Lembre-se que o resultado do célculo de um fatorial pode ser um nimero “grande”
(Exemplo: Fatorial de 8 = 40320). Exemplo de tela de saida:

Entre com um ndmero: 5
Ofatorial de5€é120
Outro nimero (sim/ndo) ? nao

Escrever um programa que cdcule todos os nimeros inteiros divisiveis por um certo valor
indicado pelo usuario, e mmpreendidos em um interval o também espedficado pelo usuério.
O usu&rio deve entrar com um primeiro valor correspordente a dvisor e g06s ele vai
forneaer o valor inicial dointervalo, seguido dovalor final deste intervalo. Usar o comando
While. Exemplo detela de saida:

Entre com o valor dodivisor: 3

Inicio dointervalo: 17

Final dointervalo: 29

NUmeros divisiveis por 3 nointervalo de 17 a 29:;
18 21 2427

Facaum programa para 0 “jogo de alivinhar um nimero”. O computador deve sortear
um numero entre 0 e 100 e pedir para o usudrio tentar adivinhar este nimero. O usuario
vai dizer o seu palpite, e o computador deve resporder, se ele émaior ou menor que o
ndmero que ele sorteou. O programa termina somente quando O usu&io acertar
exatamente qual 0 nimero gue o computador tinha sorteado, escrevendo uma mensagem
de felicitagbes para 0 nos wsuario e indicando o nimero total de tentativas feitas.
Dica para gerar um numero qualquer entre O e 100, use um comando como O deste
exemplo indicado logo a seguir. Exemplo: numero_sorteado := randam (100);

Facaum programa para o “jogo de aivinhar um nimero”, mas invertendo os papéis
desta vez. O computador que vai tentar adivinhar um nimero escolhido pelo usuario. O
usuério deve escolher um nimero e para cala nimero apresentado pelo computador,
responder se de acertou, ouse 0 nimero apresentado € maior que o escolhido, ai se de
€ menor que o escolhido. O programa termina quando o usuério resporder que o
computador acertou.

Facaum programa que obtenha eexiba na tela todos os ndmeros primos de 1 até 150.
Os ndmeros primos s80 agqueles que so sdo divisiveis por 1 e por eles mesmos (exempl o:
1,3,57,.).
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[J Comando Repeat/Until

Faca um comando Repea equivalente ab descrito abaixo (que realize 0 mesmo tipo ce
procedimento e obtenha o mesmo resultado), mas sm utilizar o gperador relacional
“And’. Vocé pode usar outros operadores |6gicos ourelacionais, exceto o “And’.

REPEAT ReallLn (Nota);
UNTIL (Nota>=0.0) AND (Nota <=10.0);

Faca um programa que leia dois ndimeros inteiros, o primeiro € o valor inicial de um
contador, e 0 segundo é o valor final do contador (testar se o valor inicial fornecido é
inferior ao valor final). Usando o comando Repeat, escreva na tela uma cntagem que
comeceno primeiro nimero lido, escreva 0os nimeros sguintes colocando sempre genas
um ndmero em cada nova linha da tela, e terminando a cntagem quando chegar ao valor
final indicado.

Fazer os exerciciosdo 3ao 7 usando ocomando REPEAT/UNTIL nolugar do while.

Refazer 0 exercicio 5 considerando quie aresposta do wsuario a pergunta “continuar?” pode
ser: ‘'S, ‘s, ‘SIM’, ‘s, ‘Sim’ (para continuar); ‘N’, ‘n’, ‘NAO’, ‘n&o’, ‘N&o’, ‘NAO’,
‘ndo’ (para parar) e caso sgja entrado algo dferente de continuar ou parar, avisar 0 usuario
de que sua resposta foi invdlida eler novamente aresposta do wsuério.

Apresentar na tela atabuada de multiplicac® dcs nimeros de 1 até 10. O programa
deve eibir o resultado das multiplicagdes de 1x1, 1x2, ...até 1x10, pedir para o usuario
teclar algo, e recomeca com 2x1, 2x2, .. até 2x10, pedir novamente para teclar algo e
seguir assim sucessivamente aé chegar em 10x10.

Fazer um programa que leia 0 nimero total de bits usados para representar um valor, e
exiba em seguida 0 maior valor inteiro e sem sinal que podemos representar com este
ndmero de hits. Lembre-se que um nimero hindrio com 8 hits pode representar valores
entre 0 e 2V-1 (255= 2 napoténcia 8, menas 1 = 2+2* 2%2+2* 2%2+2 - 1),

Facaum programa que teste os reflexos do wsuario de um computador. O programa
deve inicialmente ayuardar um certo tempo antes de mwmeca uma mntagem a partir de
1, sendo este tempo ceterminado ce maneira deaodria. Ao terminar o tempo e espera
inicial do pograma, ele deve pedir para o usudrio apertar uma tecla e comeca
imediatamente uma ntagem a partir de 1, exibindo ra tela os ndmeros a medida que
for contando. Se 0 usuario pressionar umateda o programa deve terminar a wntagem e
exibir até onde de mnseguiu contar antes do usuério ter pressionado atecla. Enquanto o
usuério ndo apertar umateda o programa segue mntando.
Dicas: delay —Funcéo do Pascal que permite esperar um certo tempo.
random — Funcéo do Pascd que permite escolher um nimero aleat6rio
keypressed —Funcdo doPascal que permite saber se umatedafoi pressionada
ou réo, sem no entanto ficar paraisado aguardando que uma tecla sga
pressionada.



