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[J Comando For-To/DownTo-Do

1. Facaum programa gque leia dois ndmeros, o primeiro € o valor inicia de um contador, e 0
segundo é o vaor fina do contador (o valor inicial forneddo é inferior ao valor fina).
Usando ocomando For/Do, escreva hatela uma contagem que comeceno grimeiro nimero
lido, escreva os nimeros sguintes colocando apenas um nimero em cada nova linha da
tela, até chegar ao valor final indicado.

Entrecomo Vaor Inicial: 11
Entrecomo Vaor Fina: 13
Contagem:

11

12

13

Final da contagem...

2. Facaum programa de mntagem regressva. Cada vez que 0 usudrio apertar uma teda
(readkey), vocé deve passar para o préximo nimero. Fagcao programa usando o comando
For/Do, de modo a redlizar uma mntagem de 10 até chegar em 0. Troque o readkey pelo
comandodelay e facauma verdadeira mntagem regressivade 1 em 1 segundo.

3. Ler o nane de um auno e suas duas hotas A e B, e gés calcular a média ponderada entre
estas notas (A tem 30% do peso do grau find e B tem 70% do peso). Repetir este
procedimento para uma turma @mposta por cinco aunos, usando o comando For/Do.
Exemplo de tela de saida:

Entre com 0 nane do aluna Jodo daSlva
Entrecom o grau A: 5.0
Entre com o grau B: 6.0
O alunoJoaoda Silva tem uma média: 5.7

4. Fazer um programa que cdcule e imprima o fatorial de um numero fornecido pelo usuério,
usando ocomando “For - TO —Do” . Perguntar a0 usu&rio se ele desgja alcular o fatorial
de outro nimero e repetir a exeaucdo do programa tantas vezes quantas o usuario indicar.
Exemplo de telade saida:

Entre com um ndmero: 5
O fatorial de5é120
Outro nimero (sim/ndo) ? nao




5. Alterar o programa anterior do fatorial, usando ocomando dotipo “For - DOWNTO — Do”
no lugar dos comandas “For-TO-Do” . Exemplo detelade saida:

Entre com um ndmero: 4
Ofatorial de4 é24
Outro nimero (sm/ndo) ?sim

6. Escrever um programa que cdcule todos os nimeros divisiveis por um certo valor indicado
pelo usuério (o resto da divisdo por este nimero deve ser igua a zero), compreendidos em
um intervalo também espedficado pelo usuario. O usuério deve entrar com um primeiro
valor correspondente a dvisor e go6s ele vai fornecer o valor inicial do intervalo, seguido
dovalor final deste intervalo. Usar o comando“For-TO-Do” . Exemplo de tela de saida:

Entre com o valor dodivisor: 3

Inicio dointervalo: 17

Final dointervalo: 29

NUmeros divisiveis por 3 nointervalo de 17 a29:
18 21 2427

7. Ler um nimero e gerar todcs 0s numeros primos entre 1 e o ndmero fornecido, escrevendo
natela o resultado. Usar o comando For/Do. Pense aomo melhorar este programa usando
um While nolugar do For... altere o programa eteste cm um namero grande (ex.: 15000.

Entre com o valor final: 10
1 éprimo
2 éprimo
3 éprimo
5éprimo
7 é primo

8. Escrever um programa que ecreva 'Hello' na tela, deslocando-0 coluna acoluna, e linha a
linha, por toda atela do microcomputador (considerar uma tela de 24 linhas com 80
colunas). Para deslocar a palavra na tela, vocé deve escrever, apGs deve gagar, e escrever
novamente mm um certo deslocamento em relacd® a sua Ultima posicdo. Use 0 comando
For juntamente mm o comando gotoxy. Exemplo de tela de saida:

Helo | => [ Helo | => [ Held

>> Atencdo parando passar os limites datela, considerando otamanho dapalavra. Testar o
efeito do deslocamento usando um comando clrscr apés cada deslocamento/impressio, e
apds, com o comando delay seguido de um write com espagos em branco para apagar
somente o gue havia sido escrito anteriormente...

9. Fazer um programa que leia uma string e cnverta todos os caracteres desta string para
mailsculo. Considerar também 0s caracteres especiais (caracteres acentuados) nesta
conversao. Depois de mnvertida astring, exibir o resultado ratela. Dicas: o operador ‘+’
também serve para @ncatenar strings, € 0 uso de um ndmero ‘n’ entre colchetes permite
gue se obtenha 0 n-ésimo elemento da string. Exemplo: Txt:=‘Bom’ + ‘Dia’; LetraM:= Txt[3];

10. Fazer um programa de “criptografia” (codificacdo de dados visandoa privaddade de acesso
as informagdes), onde dada uma string este programa difique os dados através de um
proces de substituicdo de letras (vocé pode definir o seu proprio método). Fazer um outro
programa mmplementar a este que deve ser cgpaz de descriptografar a string, ou sgja, deve
pegar uma string codificada e retornar ao texto original. Use o comando For/Do.



