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Lista de Exercicios - Listanumero: 08 - Programascom Vetores (“n” dimensdes)

1. Facaum programa que aie uma matriz de inteiros de 5 linhas por 10 colunas. Leia 0s
valores desta matriz linha g0s linha e &ibaamatriz natela cwluna por coluna

2. Facaum programaque aie umamatriz 3x3x3onde cada demento da matriz sgjaigual a
somados us indices (exemplo: M[1,2,1] = 1+2+1 = 4). Crieumafun¢do que obtenha a
soma de todos elementos da matriz, e uma outra sub-rotina que obtenha soma dos
elementos cujos valores s0 pares e asoma dos e ementos cujos valores so impares.
Exibir natedla os valores da somatotal, soma daos pares e soma das impares.

3. Facaum programa que leia trés vetores independentes compostos por 5 nimeros que
sdo fornecidos pelo usuério. Crie uma matriz que reuna estes trés vetores em uma anica
estrutura. Faca uma procedure que eiba na tela o conteldo da matriz. Faca uma
function que receba a matriz como parémetro e retorne o maior valor contido resta
matriz, e antes de terminar a execucdo doprograma exiba este valor natela.

4. Fagaum programa para armazenar eém uma matriz 0S compromisos de uma ajenda
pessal. Cada dia do més deve conter 24 haas, onde para cala uma destas 24 toras
podemos asciar um tarefa especifica (compromisso agendado). O programa deve ter
um menu oncak o wsudrio indica o dia do més que desgja dterar e ahara, entrando em
seguida com 0 compromis, ou entdo, o wuario pode também consultar a agenda,
fornecendo odia ea hora para obter o compromisso armazenado.

5. Modifique o programa anterior de maneira aguardar os compromisss de todo 0 ano,
organizados por més, dia ehora (s6 8 haras por dia).

6. Crieumarotinaque mnverta amatriz multi-dimensional de compromissos do programa
anterior em uma matriz uni-dimensional.

7. Facaum programa para jogar o jogo da velha. O programa deve permitir que dois
jogadores facam uma partida do jogo da velha, usando o computador para ver o
tabuleiro. Cada jogador vai aternadamente informando a posi¢do onde desgja colocar a
sua pega (‘O ou ‘X’). O programa deve impedir jogadas invdidas e determinar
automaticamente quando o jogo terminou e quem foi o vencedor (jogadorl ou
jogador2). A cada nova jogada, o programa deve dualizar a situacdo do tabuleiro na
tela.

Bom Trabaho!



