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Resumo de Procedures e Funcdes Pré-Definidas da Linguagem Pascal — TP7.0

» Manipulagdo Numérica

ABS - Vaor absoluto (eiminao sinal) de um ndmero. Usada mm inteiros oureais.
Exemplo: Va _Int:=ABS(-5); Va Rea ;= ABS(Va_Red);

FRAC - Obtém a parte fracionéria de um nimero red (ficaso com o valor apGs avirgula).
Exemplo: Va_Red := FRAC(1234999; { Vd _Red ficad omovaor 0.999}

INT - Obtém aparteinteirade um nimero red (fica sdé com o valor antes da virgul a).
Exemplo: Va_Int:=INT(1234999); { Va_Int ficara omovalor 1234.0}

ODD - Indica(True/False) se um nimero é impar (True) ou par (False).
Exemplo: writeln (‘A varidvel inteiraX éimpar ?’, ODD( X ) );
TRUNC - Elimina aparte fraciondria de um ndmero (parte goés avirgula), guarda so a parte inteira.
Exemplo: Va_Int := TRUNC (Va_Real); Va_Int:= TRUNC (44.123); {é 44}

ROUND - Arredorda o valor de um nimero real, guardando apenas a parte inteira com o valor
arredondado. Equivalente a val_Int:=Trunc(Va_Red+0.5);
Exemplo: Va _Int:= ROUND(10.40); {é10} Va _Int:= ROUND( 10.5); {é11}

SQR - Elevaum nimero real ao quadrado: x*. Exemplo: Val_Red := SQR(5.0); {é25.0
SQRT - Extrai araiz quadrada de um nimero: Vx . Exemplo: Va_Real := SQRT( 25.0); {é5.0}

COS -Funcédo que cculao coseno de um angulo indicado em radianos (0 a 2*Pl)

SIN - Funcdo que cculao senodeum angulo indicadoemradianos. Ex.: Y := SIN( X );
EXP - Funcéo gque deva “e” napoténciaindicada: € . Exemplo: Y := EXP( X );

LN - Funcéo que alcula o logaritmo natural. Exemplo: Y := LN( X);

PI - Funcéo que retornao valor de Pl (1= 3.141592653p6 Exemplo: Va_Red :=Fl;

RANDOM - Retorna um numero red aleatorio (randémico) entre 0.0e 1.0 se nada for especificado ou
entre 0.0e 0 nimero dado pelo usuério. Exemplo: write (RANDOM, * - ', RANDOM(10) );

RANDOMI ZE — Reiniciaiza o gerador de nimeros (pseudo)aleatorios, de forma a @itar arepeticéo

de uma seqiéncia de nimeros randdmicos. As fun¢bes random/randomize sdo Uteis
para“tirar asorte” (exemplo ssimular um cara ou coroa no computador).



» Manipulacdode Tipos Ordinais (“ dados ordenaveis’ = integer, char, byte)

SUCC - Obtém o valor ordinal seguinte (sucessor) ao forneddo. Exemplo: succ(4) é5, succ(‘'a) é‘b’
PRED - Obtém o valor ordinal anterior (predecessor) dodado. Exemplo: pred(5) é 4, pred(‘B’) é ‘A’
INC - Incrementa (adiciona) 0 valor de umavariavel de +1, ouda quantidade que for indicada.
Exemplo: INC( Val_Int); {equivdle a Va_Int :=Val_Int+ 1} INC (Va_Int,3); {Va_Int+3}
DEC - Deaementa (subtrai) o valor de umavaridvel de—1 ouda quantidade que for indicada.
Exemplo: DEC( Va_Int); {equivdle a Vd_Int :=Va_Int-1} DEC(Va_Int,3); {Va_Int-3}

» Manipulacdode Caracteres e Textos

CHR -Indicaqua é aletra correspondente aum nimero inteiro representando ocodigo ASCII.
O cbdigo ASCII associa caracteres aos valores dos bytes contidas na memdria do micro.
Exemplos. ‘A’ €65emASCIl, ‘a €97, ‘b’ €98, eassm por diante.
Va_Letra:= CHR(65); { 65é0 A’} write (CHR(7) ); {7¢éo0“Bdl” }
ORD - Indicaqual € o codigo ASCII correspordente (valor numérico —inteiro) aum certo caracter.
Faz o inverso dafuncdo CHR: CHR levado nimero aletra eORD daletraao nimero.
Exemplo: Va_Byte:=ORD(‘A’); {*A’ é0 65} Vd Byte:=ORD(‘A’) +32;{95¢é0'a}

UPCASE - Converte caracteres de letras minuscul as para mailscul as. S6 para char, ndo usar em string.
Nao funciona nos caracteres acentuadog/especiais, somentenasletrasde‘a’ até‘z.

STR - Converte um ndmero inteiro oured em uma string contendo este numero.
Exemplo: STR(Val_Int, Texto); STR(123,Texto); {Textofica @m 123}
STR(12345,Texto); { Atribui ‘'123.48" avaridvel Texto que édotipostring }

VAL - Converte umastring contendo nimeros em um ndmero comum dotipointeger ou real.
Exemplo: VAL( Texto,Val _Int, Erro); {Erroéumavaridvel inteira, seigual a0 teve sucesso!}
VAL( ‘123, Va_lnt, Erro);
VAL(‘123.45, Va_Red, Erro);

LENGTH - Indicaqua é otamanhoatua ocupado pelastring (quantos caraderes usados tem ao total).
Exemplo: Val_Int Tam:=LENGTH('1234%’); {Va_Int_tam é 6} Tam:=LENGTH(Texto);
POS - Procura um texto dentro de uma string indicandosua posi¢éo (nro. inteiro) dentro dela.
Exemplo: Va_Int Posicao := POS(' ‘,'Hello World'); { Va _Int Posicao €6}
Val_Int := POS(‘pascal’, Texto); { Va_Int €0 se ndo achar o Texto }
COPY - Copiaum pedago de uma string para uma outra string, conforme inicio e tamanho dados.
Exemplo: Pedaco_Texto := COPY (Texto, Va_Int_Inicio, Va_Int_Tamanho);

CONCAT - Concatena (junta) duas ou mais strings gerando umanova string que mntém aunido delas.
Exemplo: Todo_Texto_Junto := CONCAT (Textol, Texto2);
Todo_Texto Junto := CONCAT(Textol, Texto2, Texto3, .. TextoN);

DELETE - Apagaum pedag de uma string, pocendo ser em qualquer parte, no inicio, meio oufim.
Exemplo: DELETE(Texto, Val_Int_Inicio, Va_Int_ Tamanho);
Texto:='1234%789; DELETE(Texto, 4,3); { Textoficard com ‘123789 }

INSERT - Insere uma string dentro de uma outra string a partir da posi¢ao que foi indicada.
Exemplo: INSERT (Texto_Inserir, Texto, Val_Int_Posicao);
TextoOrig:="1234%';
Textolns.=" XY Z’;
INSERT (Textolns, TextoOrg, 4); {TextoOrig serd‘123XY 2456}



» Manipulacdodo Video edo Tedado (Usar a biblioteca CRT)

CLRSCR - Limpa (apaga) o conteidodateladomicro. O proximo write vai sair notopo datela
Exemplo: CLRSCR;

CLREOL - Limpa (apaga) o conteiido chlinha onde estd o cursor, docursor até o fim da linha.
Exemplo: CLREOL;

GOTOXY - Posicionao cursor napasicdo datelaque foi indicada (X=coluna, Y=linha) pelo usuério.
O préximo comandowrite ou writeln sera escrito a partir da posi¢éo atual do cursor.
Exemplo: GOTOXY (10, 20Q; {Posicionao cursor nalinha 20, coluna 10}

TEXTBACKGROUND - Altera acor de fundo catela. Exemplo: TextBackGroundBlue); ClrScr;
TEXTCOLOR - Altera acor do texto (cor dos caracteres). Exemplo: TextColor(Red); Write(* Hell0") ;

READKEY - Lé gpenas um caracter doteclado (ndo € necessirio dar 0 enter). O programa paraa
execucdo e gyuarda que 0 usudrio pressione umateda. Exemplo: “press any key”
write (‘ Pressione umateclaqualquer... *); readkey; writeln(‘ Continuando...);
write (‘ Sexo: FIM?); sexo:=readkey;

KEYPRESSED - Indicase atualmente tem alguma teda sendo pressionada no teclado, retornando um

valor True (existe umatecla pressionada) ou False (ndo existe tecla pressionada).
Exemplo: writeln (readkey ); //  while (readkey = False) do write (‘ X’);

DELAY — Espera passar um certo tempo especificado palo usuério antes de prosseguir a exeaugéo do

rograma. Para ‘N’ milissegundcs a execucéo doprograma. Exemplo: DELAY (1000); { 1s}




