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I mplementacao de um Software do tipo Planilha em Pascal

Faca um programa que funcione de acordo com a especificagdo fornecida logo abaixo. O
programa deverd realizar a seguinte tarefa:  implementar uma planilha €eletrénica (inspirada nos
softwares VISICALC/Lotus e EXCEL/Microsoft), com as seguintes caracteristicas.

- Criar uma planilha em meméria (tabela) com um tamanho méaximo de 8x8 células
(elementos), onde cada um destes elementos podera conter: uma célula vazia, um valor
numérico, um texto, ou uma féormula. As féormulas seréo detalhadas mais abaixo;

- Os valores numéricos seréo sempre do tipo real, com no maximo 5 casas antes e 2 casas
apoés avirgula. Ostextos serdo compostos de uma Unica linha com no maximo 8 caracteres.

- O programadeverd possuir uma interface como a descrita abaixo:

Pl ani | ha Atual :

Colunas: A-H / Linhas 1 - 8

1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890
oo oo oo oo oo - S S S +

A B C D E F G H
1 Al uno 12345678 12345678
2 Ful ano Ful ana Bel t rano
3 8.35 4.00 0.00
4 7.65 5.00 10. 00
5 Medi a Medi a Medi a For mul a
6 8.00 4.50 5.00 MC3C4
7
8
oo oo oo oo oo - S S S +

Conmandos di sponivei s:
| =Inserir, RFRenpver, F=Exi bir as foérmul as, V=Exi bir os val ores atual i zados, S=Sai r
Entre com a sua opgéo:
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Os comando aceitos pelo programa serdo 0s seguintes:

Inserir uma célula na planilha: O programa pergunta qual o tipo de célula o usuério desga
inserir (T = Texto, V=Vaor ou F=Férmula) , em qual céluladesgainserir (par: colunade A aH
e linhade 1 a 8), e depois o respectivo contelldo (um texto de até 6 caracteres, ou um nimero
real, ou uma férmula conforme descricdo abaixo). Exemplo:

Entre com asuaopco: |

=> Inserir: Texto, Vdor ou Férmula(T/V/F)?T (insere texto)

=> Entre com posi¢do dacdula: Al (coluna A, linha 1)
=> Entre com o texto: M édia (contetido da céuld)
Entre com asuaopco: |

=> Inserir: Texto, Vdor ou Férmula(T/V/F)?V (inserevalor)

=> Entre com posi¢do dacdula: A2 (coluna A, linha 2)
=> Entrecomo vaor: 2.4 (contetido dacéluld)
Entre com asuaopco: |

=> |nserir: Texto, Vdor ou Férmula(T/V/F)?F (insereférmula)

=> Entre com posi¢éo dacdula: B1 (colunaB, linha1)
=> Entre com aférmula M A2A3 (contetido da céluld)

Remover uma célula da planilha: O programa pergunta qua a céula que o usu&io desga
remover (par: colunade A aH elinhade 1 a 8), mostra o seu valor, pede confirmag&o e remove
esta célula. Exemplo:

Entre com asuaop¢do: R
=> Entre com posi¢éo dacdulaaser removida: Al (coluna A, linha 1)

Exibir férmulas da planilha: auaizar os dados da planilha na tela, exibindo todas as cdlulas,
onde se a c8ula contém um valor ou texto, este é exibido na tela normamente, mas se a cdula
contiver uma férmula, exibir a férmula original com seus par@metros (texto da férmula a0
invés do vaor obtido no cdculo desta). Exemplo de como ficara a férmula exibida na tela
MA3A4 € Média entre as células de A3 até A4 (mostrado no exemplo da interface — formula
contidanacélulaA®6).

Exibir vaores aualizados da planilha: atudizar os dados da planilha na tela, exibindo todas as
células, onde se a cdula contém um vaor ou texto, este é exibido na tela normalmente, mas se a
célula contiver uma formula, exibir o valor obtido no cdlculo da formula (resultado da aplicacéo
daférmula ao invés do texto da férmula com seus par@metros). Exemplo de como ficara o valor
da formula exibida na tela: 8.00 € Média entre as cdulas de A3 até A4 (mostrado no exemplo
dainterface — formula contidana célula A6).

As férmulas aceitas pelo programa seréo sempre definidas pelos seguintes dados. operador, célulal e
célula2. A lista abaixo define todos os operadores que devem ser implementados e 0 seu respectivo
comportamento:

‘+' 1 O operador ‘+' rediza a soma de 2 valores que estéo nas cdulas indicadas por cdlulal e
célula2 (linha, coluna). Exemplo: +A3B5 (A3 somado com B5)

‘-" 1 O operador ‘-’ redliza a subtracdo de 2 valores que estdo nas cdulas indicadas por célulal e
célula2 (linha, coluna). Exemplo: -A3B5 (A3 menosBb5)

‘*' 1 O operador ‘*' rediza a multiplicacdo de 2 vaores que estdo nas cdulas indicadas por
célulal e cdula2 (linha, coluna). Exemplo: *A3B5 (A3 multiplicado por B5)

‘I . O operador ‘/' rediza a divisdo de 2 vaores que estéo nas cdulas indicadas por cdlulal e
célula2 (linha, coluna). Exemplo: /A3B5 (A3 dividido por B5)



Laboratério 1 — Prof. Osdrio — Definicdo do Trabalho Pratico (T.P. GRAU B) Pag.: 3

‘M’ : O operador ‘M’ calcula a média dos valores que estéo nas células indicadas por célulal
(linha e coluna - inicia) e cdula2 (linha e coluna - fina). A célula inicid e final formam uma
“coluna na vertical” (coluna inicid é igual afinal) ou uma “linha na horizontal” (linhainicial é
igual a find). Exemplo: MA3A6 (cdculaamédiados valores que estdo nas cdulas de A3 até
A6: A3, A4, A5 e A6) ou MB1F1 (calcula a média dos vaores que estéo nas células B1, C1,
D1, EleFl).

‘S’ : O operador ‘S faz o somatério dos valores que estdo nas células indicadas por célulal
(linha e coluna - inicia) e cdula2 (linha e coluna - fina). A célula inicid e final formam uma
“coluna na verticd” (coluna inicia € igua afinal), ou uma “linha na horizonta” (linhainicial é
igual a find) ), ou uma érea retangular com o canto superior esquerdo definido por celulal e o
canto inferior direito definido por celula2. Exemplo: SA3A6 (caculaasoma dos valores que
estéo nas células de A3 até A6: A3, A4, A5 e A6), ou SB1F1 (calcula a soma dos valores que
estéo nas células B1, C1, D1, E1 e F1), ou SA1B2 (cdcula a soma dos vaores que estéo nas
célulasAl, A2,B1, B2).

‘>' 1 O operador ‘>’ achao maior vaor que esta em umadas células indicadas por célulal (linha
e coluna - inicia) e cdula2 (linha e coluna - fina). A célulainicia e final formam uma“coluna
na vertica” (colunainicial é igud afina), ou uma “linha na horizontal” (linha inicia é igua a
fina), ou uma &ea retangular com o canto superior esquerdo definido por celulal e o canto
inferior direito definido por celula2. Exemplo: >A3A6 (acha o maior vaor das cdulas de A3
aéA6: A3, A4, A5 e A6) ou >A0J9 (achao maior valor detodaaplanilha).

OBSERVACOES FINAIS:

Dica: declare as strings com o tamanho necessario. Exemplo: se vocé tiver uma matriz 8x8x256
elavai ocupar 16Kbytes (um quarto da memoriatotd disponivel no Turbo Pascal), enquanto que
uma matriz 8x8x8 ocupa apenas 512 bytes.

Vaidaghes necessarias dos dados: validar apenas se a cdlula informada existe (colunade A aH
elinhadel a8) eseaférmulaévdida(+,-* /,M,S,>).

As formulas devem considerar o valor de uma célula como sendo zero, caso esta héo tenha sido
preenchida com algum dado, ou caso seu contelido sgja um texto.

Ao avdiar o vaor de umaformula, caso uma célula desta formula contenha uma outra formula,
devemos usar o valor calculado anteriormente para esta férmula, e aplica-lo no cdculo da
formula em questp. A ordem de avaliagdo das férmulas deve considerar as colunas em ordem
de A aH e seguindo as linhas em ordem de 1 a 8. Nao haverdo férmulas com referéncias ciclicas
(férmula A depende daférmulaB que depende daférmulaA). Exemplos:

A3=A1+A2;A5=A3/A4 => Férmulavdida
H8=A3+A4;B1=A1+A2+H8 => Férmulacom problemaem B1

(H8 seracalculado sb depois de B1)
A2=B1+Al1,B1=A1+A2 => Férmulainvélida (ciclica)

O programadeve ser entregue até o diada provado grau B.

O trabaho prético vae 1.0 ponto nanotado Grau B

Entregar o programa fonte (arquivo .pas) por e-mail parao professor, juntamentecom uma
listagem impr essa deste programa.

Implementar um programa modular, sem usar variaveis globais e sem usar L abel/Goto!
Conhegaa higtériado planilhade clculo VISICALC: http://www.bricklin.com/visicalc.htm

BOM TRABALHO!




