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ListalLineares—Lista Segilencial com Alocacao Estatica

1. Alocacdo de Memdria:

Ao criar um programa em Pascd usualmente temos que especificar, antes de mwmeca a
exeautar 0 programa, as variaveis que vamos usar, reservando assim um espag na meméria. As
variaveis que sdo alocadas em paosicdes fixas da meméria séo chamadas de varidveis estéticas, e &
varidvels que ndo passuem uma posicao fixa, e que sdo criadas e destruidas durante aexecucdo do
programa, séo chamadas de variaveis dindmicas.

A docac@® de memoriano computador pode ser dividida em dois grupcs principais:

- Alocacdo Estatica os dados tem um tamanhofixo e estdo organizados seqienciamente
na memaria do computador. Um exemplo tipico de docagdo estética sdo as variaveis
globais, e os vetores.

- Alocacdo Dindmica os dados ndo precisam ter um tamanhofixo, pois podemos definir
para cala dado quanto de memdria que desgjamos usar. Sendo assim vamos alocar
espacos de memaria (blocos) que ndo precisam estar necessariamente organizados de
maneira seqiencial, podendo estar distribuidos de forma esparsa na memoéria do
computador. Na docacdo dindmica, vamos pedir para docar/desalocar blocos de
meméria, de acordo com a noss necessidade, reservando ou liberando blocos de
memaria durante aexeaucdo de um programa. Para poder “achar” os blocos esparsos na
memoria usamos as varidveis do tipo Ponteiro (indicadores de endereqos de memoaria). .
Um exemplo tipico de alocagéo dindmicasio as varidveis locais e pardmetros.

Vamos estudar aqui a anstrucéo de estruturas de dados em Pascd, usando estes dois tipos
de métodas de alocacdo de memoéria: estética edindmica O primeiro tipo e estrutura de dados a
ser abordado, que é muito usado em Pascal, sdo as listas. As listas servem para amazenar um
conjunto de dados, sejam eles agrupados (vetores = arrays) ou réo (listas encadeadas).

1.1. Conjunto de dados com alocagdo estética:

A) Listaslineares sequienciais — Vetores Smples
B) Filas

C) Pilhas

D) Deques
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1.2. Conjuntos de dados com alocaggo dnamica

A) Listasencadeadas smples

B) Filas

C) Pilhas

D) Listasduplamente encadeadas
E) Arvores

2. Alocacdo Egtatica de Memdria:

As estruturas de dados para armazenar um conjunto de dados (exemplo: um cadastro com
varios registros) podem ser organizadas de formas diferentes, de a®rdo com a maneira que os
dados sho inseridos e retirados da memoria do computador. As formas mais usuais sdo: as listas
lineares seqiienciais (vetores smples), asfilas, as pilhas e os deques.

2.1.Ligtas lineares sqienciais

V[4] D | «<—— Topo=Fim
V[3] C
V(2] B
V[1] A | «—— Base=lInicio

2.2.Filas—FIFO =*"First In, First Out”

Sai = Fim
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Entra = Inicio

2.3.Pilhas—LIFO =*“Last In, First Out”

Entra Sai
(Topo = Fim) = (Topo = Fim)
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2.4.Deques

Entra/ Topo\ / Sai / Topo
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Sai / Base Entra/ Base

EXERCICIOS

1. Facaum programa para a manipulacé de listas lineares squenciais que utilize & sguintes
rotinas genéricas de manipulacéo dcs dados:

Definicoes € ementares:

Const
Maximo = 10;
Type
Tipo _dado= Integer;
Tipo_vetor = Record
Vetor : Array [1.Maximo] of Tipo_dado;
Excluido : Array [1..Maximo] of Boolean;
Inicio, Fim: Integer;
End;

Rotinas:

Procedure Inicializa Vetor (Var V: Tipo_vetor);

Function Insere Vetor (Var V: Tipo_vetor; Dado: Tipo dado) : Bodean;

Function Consulta_Vetor (V: Tipo_vetor; Qual: Integer; Var Dado: Tipo_dado): Boolean;
Procedure Lista Vetor (V: Tipo_vetor);

Function Exclui_Vetor (Var V: Tipo_vetor; Qua: Integer): Boolean;

Function Acha Vetor (V: Tipo_vetor; Dado: Tipo_dado; var Qual: Integer): Boolean;
Procedure Compada Vetor (Var V: Tipo_vetor);

Function Atualiza_Vetor (Var V: Tipo_vetor; Qual: Integer; Novo_dado: Tipo_Dado): Booolean;
Function Quantidade_Vetor (V: Tipo_vetor): Integer;



