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= OPCAO |

- Implementar um simulador de redes neurais do tipo MLP com uso do agoritmo de

aprendizado Back-Propagation;
- A rede deve posalir 256 entradas (usada para tratar padrdes 16x16) e 10 saidas;

- Os pardmetros configuraveis s80: a velocidade de grendizado (epsilon), o nimero de
épocas de gorendizado, e 0 nimero de neurbnios na canada escondida. Estes parametros

devem ser informadaos pelo usuério ao iniciar asimulac;

- Seoadunodesgar (ndo € obrigatério) poderd implementar outros parémetros e melhorias

no algoritmo doBad-Propagation, como pa exemplo o uso domomentum;

- O programa deve gerar uma saida que permita a usuario visualizar a evolucéo da arvado
erro na saida da rede durante o aprendizado. Podera ser usado um programa externo para a
exibicdo da curva (gnudot, excel, ..) na mndigéb que o usudrio ndo precise mnhecer 0s
dados para poder tragar a arva, ousga, 0 programa externo deve ser extremamente fadl de
ser usado (usar scripts ou macros). A visualizac® da airva de erro pode ser opcionalmente

implementada dentro dopréprio programa de smulacg;

- O programa deve obrigatoriamente exibir na tela durante asimulac&: o valor da semente
aleatdria utilizada, o erro de saida da rede, o niUmero de éocas passadas, e aquantidade de
respostas corretas forneddas pela rede (% de aertos, considerando-se que & sidas S0

binérias);

- Em relac® as saidas, usar preferencidmente valores de saida no intervalo [0..1],
considerando 0.5 como valor “limite’ usado radecisdo para computar os totais de respostas

corretas darede;
- Oprofesr irafornecer um exemplo de base de dados para uso na simulacéo;

- Entregar: o programa fonte, o programa exceautavel e uma breve descricdo de como usar 0

simulador.
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= OPCAOII

Implementar um programa para avisualiza¢é grafica dos “planos de separacdo” durante o
aprendizado de uma rede neural com apenas 2 entradas e 1 saida;

O usuario ird espedficar o nimero de neurbnios na camada escondida (ndmero de retas), o
valor davelocidade (epsilon) e o nimero de éocas a serem simuladas;

O algoritmo utilizado deve ser o Back-Propagation. O aluno se quiser (no € obrigatorio)
poderaintrodwzir melhorias no algoritmo original, como pa exemplo, o tso domomentum;

O programa deve gerar uma saida que permita a usuério visualizar a esolucéo da airrvado
erro na saida da rede durante o aprendizado. Podera ser usado um programa externo para a
exibicdo da curva (gnudot, excel, ..) na mndigéd que o usuério ndo precise wnhecer 0s
dados para poder tragcar a airva, ousga, 0 programa externo deve ser extremamente fadl de
ser usado (usar scripts ou macros). A visualizac® da airva de erro pode ser opcionalmente
implementada dentro dopréprio programa de s mulacg;

O programa deve eibir na tela durante a simulac&® as retas de separacd® do plano
correspondentes a cada um dos neurénios da canada oculta, bem como a posicdo dcs
padrdes contidos na base de exemplo (base de grendizado: 2 entradas e 1 saida, com
valores entre[-1 e 1] naentrada esaida binéria).

O professor irafornecer um exemplo de base de dados para uso na simulagao;

Entregar: o programa fonte, o programa exeautével e uma breve descricéo de cmo usar o
simulador.

= OPCAO Il

Implementar um programa voltado para 0 jogo da velha, com o dbjetivo de: (a) gerar uma
base de exemplos para 0 aprendizado neural onde pode ser usado um simulador pronto a
fim de testar a base, ou entdo (b) criar um programa cgaz de treinar uma rede neura
jogandocontraela.

Esta opcéo devera ser discutida com o professor a fim de analisar melhor a proposta do
auno cecriagé doprograma;

= OPCAO IV

Implementar um programa para simular uma rede neural de um dos seguintes modelos
aternativos que estudamos em aula: Hopfield, BAM ou ART (outros modelos ndo estdo
excluidos, mas devem ser analisados em detal hes antes de optar por um outro model o).

Esta opcéo devera ser discutida com o professor a fim de analisar melhor a proposta do
auno cecriacd® doprograma;

BOM TRABALHO!



