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Realidade Virtual = VR++

U Introducéo - Realidade Virtual

» Visulizagéo 3D

» Ambientes Virtuais

» Interagdo em Ambientes Virtuais

» Dispositivos de RV:
Data Glove, Interfaces Hapticas
HMD, Cave,
Captura de Movimentos (flocks), Gyro

O VR++

> Realidade Aumentada: ARToolKit

» Simulagéo: Percepgéo, Agdo, Colisdo, Cinematicae D  inamica
» Simulagéo Fisica: ODE + OSG

» Agentes Autdbnomos: Controle Inteligente

U Aplicacdes Praticas da VR++

»Simulacéo de Veiculos (SimRob3D, Seva3D)
»Simulacéo de Robds (Juice, Webots, LegGen)
»Jogos
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Introducao: Realidade Virtual

VISUALIZACAO 3D

Mundo 3D:
Sistema de Coordenadas 3D - Eixos X, Y,

* Criando um Objeto 3D
- Posigéo, Escala, Orientacao
- Cor, Textura, lluminacao
- Objetos facetados
(faces = poligonos)

» Conceito de "camera virtual"

«—D0v

\PPT-Demos\Obj3D

P,
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U unisinos

Introducéo: Realidade Virtual

VISUALIZACAO 3D

Mundo 3D - Ambientes Virtuais
Cenarios, Animacdes, Colisdo... JOGO

\Demo-RV\CharacterShop

@234

»um

CharacterShop

GameSpace
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U unisinos

Introducéo: Realidade Virtual

VISUALIZACAO 3D

Mundo 3D - Ambientes Virtuais
o . ~ -~ \ - \Labiri
Cenarios, Animacdes, Colisgo... JOGon@E?BZQS;EWQSSSWD

DarkBasic Pro
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Introducéo: Realidade Virtual
VISUALIZACAO 3D & AMBIENTES VIRTUAIS
Realidade Virtual...

*VRML - Mundos 3D (Geometria)
* QTVR - Panoramas 3D (Imagens)
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Introducéo: Realidade Virtual
VISUALIZACAO 3D & AMBIENTES VIRTUAIS
Realidade Virtual...

*VRML - Mundos 3D (Geometria)
* QTVR - Panoramas 3D (Imagens)

3, Unisi

m Imagens
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U unisinos

Introducao: Realidade Virtual

VISUALIZACAO 3D & AMBIENTES VIRTUAIS
versus
REALIDADE VIRTUAL

Realidade Virtual...
* Ambiente Virtual 3D
* Interacéo
* Imersao

* Realismo
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U unisinos

Introducao: Realidade Virtual

VISUALIZACAO 3D & AMBIENTES VIRTUAIS
versus
REALIDADE VIRTUAL

Realidade Virtual...
* Ambiente Virtual 3D
* Interagdo — Dispositivos de Realidade Virtual
*|lmerséo — Dispositivos de Realidade Virtual
* Realismo = Fotorealismo, Movimentos, Interac&o
"Realismo Fisico"
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Dispositivos de Realidade Virtual

Manipulagéo 3D: Interagdo

» Data Glove
= Space Ball
= Interfaces Hapticas (force feedback)

Visualizacdo 3D: Imerséo

= Oculos 3D (passivos, ativos)
= HMD - Head Mounted Display
= Cave

Captura de Movimentos 3D: "Motion Capture"

= Captura Optica, Magnética
= Exo-Esqueleto

RN
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Dispositivos de Realidade Virtual

Manipulagéo 3D: Interagdo

» Data Glove
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Dispositivos de Realidade Virtual

Manipulacéo 3D: Interacédo

» Data Glove

http://www.inition.co.uk

http://www.immersion.com/
http://www.e-motek.com/

http://www.ptiphoenix.com/

http://www.sensable.com/

http://www.abs-tech.com/ (Brasil)
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Dispositivos de Realidade Virtual

Manipulacéo 3D: Interacédo

= Space Ball Wanda (6 DOF)

S

Nintendo |
Polhemus i
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U unisinos

Dispositivos de Realidade Virtual

Manipulagéo 3D: Interagdo

= Interfaces Hapticas (force feedback)

Phantom

Haption

CyberForce
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U unisinos

Visualizacéo 3D: Imerséo

= Oculos 3D (passivos, ativos)
= HMD - Head Mounted Display

Virtual_Reality++
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U unisinos

Dispositivos de Realidade Virtual

Visualizacdo 3D: Imerséo

s Cave

http://www.rz.rth-aachen.de/vr/infrastructure/CAVE/
Virtual_Reality++
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Dispositivos de Realidade Virtual

Visualizacéo 3D: Imerséo

= Cave
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Dispositivos de Realidade Virtual

Visualizacdo 3D: Imerséo

= Cave
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Dispositivos de Realidade Virtual

Captura de Movimentos 3D: "Motion Capture"

= Captura Optica
= Captura Magnética

http://www.phasespace.com/downloads/downloads.html
P phasesp UNPROCESSED/RAWJDATA]

http://www.ptiphoenix.com/de mos/animation_videos.php
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Dispositivos de Realidade Virtual

Captura de Movimentos 3D: "Motion Capture"

= Exo-Esqueleto

Gypsy

http://www.inition.co.uk

Virtual_Reality++

Dispositivos de Realidade Virtual

Captura de Movimentos 3D: "Motion Capture"

= Exo-Esqueleto

Monkey

http://www.inition.co.uk
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U unisinos

Realidade Virtual = VR++

U Introducéo - Realidade Virtual

» Visulizagéo 3D

» Ambientes Virtuais
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> Realidade Aumentada: ARToolKit
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U unisinos
Realidade Virtual - VR++

Visualizac&o e Interagao:

= Dispositivos de captura de posi¢do e movimento 3D
= Dispositivos hépticos de feed-back sensorial

* Interacdo com o mundo virtual

* Realidade Aumentada

Simulacdo da Realidade:

» Simulacéo Fisica

Virtual_Reality++
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World Coordinates

Realidade Aumentada

Integracdo do Mundo Real com Obijetos Virtuais

[
S B ENRY

+4

ARTool Kit

Input Image Thresholding Image Extraction of Rectangle Region
Camera Coordinates.
Card Coordinates
ig e Camera £
‘ )
'
Virtual Image Overlay Pose and Position Estimation

Figure 4. The Vision-Based AR Tracking Process
http://www .hitl.washington.edu/artoolkit/
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Realidade Aumentada

Integracdo do Mundo Real com Objetos Virtuais

\ARToolKit2.65vrml\bin
simpleVRML.exe
simple.exe

ARTool Kit
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Realidade Aumentada

IRISA / INRIA - France
http://www.irisa.fr/lagadic/demo/demo-ar3/demo-ar3-eng.html
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ics, vision and imoge Processing
Informatca -Unisinos
http://www.inf.unisinos.br/
UNISINOS Contato: Prof. Fernando Osério - http://inf.unisinos .br/~osorio/

UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS

» Programa de Pdos-Graduagéo em Computacéo Aplicada - PIPCA
http://www.pipca.unisinos.br/

 Grupo de Pesquisas de Computacao Grafica,

Processamento de Imagens e Visdo Computacional -  GRAPHIT
http://www.inf.unisinos.br/~graphit

 Grupo de Pesquisas em Veiculos Autbnomos -  GPVA
http://www.eletrica.unisinos.br/~autonom

 Grupo de Pesquisa em Inteligéncia Artificial - GIA
http://www.inf.unisinos.br/~gpva

» Rede Brasileira de Visualizacdo - RBV
Competéncia: Seguranca e Defesa

Coordenacéo - Unisinos
http://www.inf.unisinos.br/~cromoslab/rbv/

Fernando Osério « = TR
Milton Heinen Virtual_Reality++
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