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DarkBasic Pro

Colisao em Jogos

e Deteccao e Tratamento de Colisf__
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DarkBasic Pro

Colisao em Jogo

e Deteccao de Colisao:

Tipos de colisao a serem detectados...

Ator X Objeto e/ou Cenario (Ex.: 32 Pessoa)
CameraX Objeto e/ou Cenario (Ex.: 12 pessoa)
Objeto X Objeto e/ou Cenario (EX.: Tiro)
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DarkBasic Pro

Tipos de Objetos em Colisdes

e Objetos Simples (sphere, box, ...)

* Objetos Complexos (Objeto ".x")

e Matrix (Colisao com o chao: elevacoes)

e Cenario BSP (Colisao contra elementos do cenario)
« Camera e/ou Camera/Objeto Ligados

Tipos de Deteccao

» Deteccao automatica DBPro (Lista de objetos/colis&o)
» Deteccao por Distancia (Raio minimo de separacao)
3 » Deteccao por Posicao (Matriz de Ocupacao)
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DarkBasic Pro

Tipos de Colisdes com a Camera

* Paredes: Bate-Volta
* Objetos: Bate => Reacao? Fisica, gera um evento, etc
e Escadas: Subir degraus - Bate, Sobe, Bate-Volta ou Fica
* Chao:
- Elevacao
- Vaos e Buracos: Queda (desce, testa colisao)

Também podemos usar técnicas como o Mapa de Ocupacao

para saber se tem um "buraco"...
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