
GTJEDI – Projeto de Jogos: Ferramentas RAD/RGD 
Semestre:  2006/1  -  Turma: 34 / 54 (Ter/Qui – Manhã2) 
 
SEM. DATA   OBSERVAÇÃO  
01.Ter. 21/02    Início do Semestre:  Apresentação da Disciplina, Objetivos, Cronograma, Avaliação, Bibliografia 
     Qui. 23/02     Trabalho Prático: Definir uma proposta de possíveis jogos 3D 
02 ...... 28/02      Feriado: Terça-feira de Carnaval (28/02)  
            02/03      DBPro – Ambiente, Editor, Ajuda, Demo, Manual/Documentação, Exemplos, Mods 
03 ...... 07/03    Programação em Basic (DBPro): Linguagem Basic 
            09/03      Exercícios Práticos           
04 ...... 14/03    Programação em Basic (DBPro): Linguagem Basic 
 16/03    Exercícios Práticos 
05 ...... 21/03    Programação em Basic (DBPro): Extensões do DBPro 
            23/03      Exercícios Práticos  
06 ...... 28/03    Programação em Basic (DBPro): Extensões do DBPro 
            30/03      Exercícios Práticos – Definição dos Grupos de Trabalho  
07 ...... 04/04      Programação em Basic (DBPro): Extensões do DBPro 
 06/04    Exercícios Práticos – Data limite para  Envio do ScreenSaver  
08 ...... 11/04    Programação em Basic (DBPro): Extensões do DBPro 
            13/04      Exercícios Práticos          
09 ...... 18/04    Programação em Basic (DBPro): Extensões do DBPro 
            20/04     GRAU A -  Entrega do Trabalho Prático 1 (Design D ocument)  
10 ...... 25/04     Programação em Basic (DBPro): Extensões do DBPro 
            27/04     GRAU A -  Divulgação dos conceitos da Avaliaçã o 1 (ScreenSaver+TP1)  
11 ...... 02/05   Programação Rápida de Jogos 3D 
            04/05     Exercícios Práticos          
12 ...... 09/05   Programação Rápida de Jogos 3D 
            11/05     Exercícios Práticos 
13 ...... 16/05   Programação Rápida de Jogos 3D 
            18/05     Exercícios Práticos 
14 ...... 23/05    Programação Rápida de Jogos 3D 
            25/05    Exercícios Práticos 
15 ...... 30/05    Programação Rápida de Jogos 3D 
            01/06      Exercícios Práticos 
16 ...... 06/06    Programação Rápida de Jogos 3D 
            08/06      Exercícios Práticos 
17 ...... 13/06    Exercícios Práticos 
            15/06     Feriado: Corpus Christi (26/05 – Quinta)  
18 ...... 20/06   GRAU B - Apresentação dos Trabalhos Práticos  
            22/06     Apresentação do Trabalho Prático(Final) e entrega d o DesignDocument revisado  
19 ...... 27/06   Divulgação de conceitos. Discussão das metas e trabalhos de recuperação   
 29/06    Aulas de Recuperação, dúvidas, melhorias no Tra balho Final.  
20 ...... 04/07   Semana de Recuperação - Apresentação dos Trabalhos Práticos 
 06/07   Entrega do Trabalho Prático (Upgrade)  c/correçõ es e melhorias pedidas  
Período Letivo: 20/02 à 08/07                              Férias de Inverno: 09/07 à 31/07 
Feriados: 14 a 16/04 – Páscoa (Sex-Dom)    #    21/ 04 – Tiradentes (Sexta) 
                  01/05        – Trabalho (Seg. )        #    15/06  – Corpus Christi (Qui.) 


