CURSO : GTJEDI - 2005/2
DISCIPLINA: Projeto de Jogos: Ferramentas RAD/RGD
PROFESSOR : Fernando Osorio

Cronograma por Semana (20 semanas) —

1. Apresentacao da Disciplina...
Objetivos, Cronograma, Avaliacdo, Bibliografia —
Apresentacao do DarkBasic Pro - Site, Software,

2. DBPro — Ambiente, Editor, Ajuda, Demo, Manual/Do
DBPro — Exemplos de Jogos / Estrutura de um Jog
Linguagem Basic (Introdugéo)

3. Programacéo em Basic (DBPro):

Variaveis: Tipos de dados simples, Tipos compost
Tipos definidos pelos usuéario (type),

Operadores: aritméticos, l6gicos, relacionais
Comentarios, Constantes (Strings, Numéricas)
Funcdes comuns (e.g. aritméticas,teclado, tela,
IntrucBes basicas de E/S: input, print - data, r
Instrucdes de desvio incondicional: goto, gosub/
InstrucOes de desvio condicional: if-then-else-e

4. Programacao em Basic (DBPro):
Comandos de Lacgo: For/Next, Do/Loop, Reapeat/Unt
Controle de execucdo: Exit, End
Funcdes do usuério: Function/EndFunction

5. Rotinas de Manipulacéo de Estruturas de Dados e
Rotinas: Manipulacdo de Arrays (Listas, Pilhas,
Rotinas: Dispositivos de Entrada (Teclado, Mouse
Rotinas: Dispositivos de Entrada (Arquivos)
Rotinas: Dispositivos de Saida na tela (Texto +
Rotinas: Dispositivos de Saida de audio (Som, Mu
Outros dispositivos de E/S - Geréncia de E/S

6. Rotinas de Manipulagéo de Estruturas de Dados e

7. Jogos 3D... Projeto, Componentes, Implementacéo
Elementos: Cenario, Objetos estéticos, Objetos d
Agentes/Atores e Avatares/Veiculos
Objetos 3D Simples - CriagAo: Box, Cone, Cube, C

Objetos 3D Simples - Aparéncia: Cor, Textura
Objetos 3D Complexos - Exibicéo: load object
Objetos 3D Complexos - Animacgao: play object
Objetos 3D Complexos - Efeitos especiais: partic

8. Luz, Camera, Acéo!
lluminacgao
Posicionamento e moviventacdo da camera sintétic
Movimentacao dos objetos
Deteccao de Colisdo, Eventos no processo de Anim
Técnicas de Animacao para Jogos

9. Semana do GA

Proposta preliminar sujeita a revisdes
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Tépicos especiais:
Tépicos especiais:
Tépicos especiais:
Tépicos especiais:
Tépicos especiais:
Tépicos especiais:
Tépicos especiais:

Tépicos especiais:

Semana do GB

Jogos de corrida, com veicul
Jogos de avides e naves espa
Jogos de labirinto com avata
Jogos multiplayer

Jogos tipo FPS (first person
Jogos de simulacéo

Jogos de esportes

Entretenimento Digital

Divulgacéo / Recuperacao

Recuperacao de Nota (GC)
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