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ATIVIDADE INDIVIDUAL — ESTUDO DIRIGIDO

Atividades a serem realizadas na Disciplina de ProjetodRapé Jogos 3D junto ao
Laboratério de Informética (LAPRO). Realize o seguinébalho durante o periodo de
aula, podendo se estender até a véspera de nossa proxanédata de entrega:
30/08/2007). Execute as atividades descritas a seguir:

1. Realize um pequeno levantamento dos possiveis tiposgds BD que seriam
adequados para serem desenvolvidos na disciplina usando o SleFkBae que vocé
gostaria de implementar como trabalho principal do seene®ara realizar este
levantamento aconselhamos uma consulta prévia a foomes:

- Site do TheGameCreators que contém exemplos defgigsscom o DBPro:
http://www.thegamecreators.com/

- Sites do Wikipedia sobre Jogos:
http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_games
http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_and_video _game_genres

- Exemplos de programas e demos de jogos desenvolvidd3B&ro, disponiveis
juntamente com o software em:

Drive E:\ Dark Basic Software \ Dark Basiofessional => Help — Examples
Drive E:\ Dark Basic Software \ Dark Basiofessional => Projects
- Exemplos de modelos de objetos animados do DarkMjattés ao DBPro no E:)
- Sites variados sobre jogos... (existem milharestee como estes)
http://www.realapex.com/
http://www.freewaregaming.com/
http://compactiongames.about.com/cs/freegamesitesépiireSites.htm
http://compactiongames.about.com/od/freegames/

- Exemplos dos jogos desenvolvidos pelos alunos nogess®s anteriores e
apresentados nas aulas passadas.




2. Elabore um documento de 1 a 4 paginas (Arquivo .do®dod) contendo uma
descri¢do, sucinta mas bem clara e bem descrita, dss/@is tipos de jogos que vocé
pretende implementar durante o semestre. Esta desdég@&va conter as seguintes
informacdes: (veja exemplo ao final deste documento)

2.1 — Nome completo do aluno e niumero de matricula;

2.2 — Proponha pelo menos 2 jogos (ideal de 2 a 4 jogosjogéderia interesse em
desenvolver na disciplina;

2.3 — Descreva brevemente cada jogo, indicandoo,tibbjetivos e desafios (como se
joga);

2.4 — Se possivel adicione uma (ou +) imagem quesepte o jogo;

2.5 — Se possivel adicione links e referéncias sobues jeimilares ao jogo proposto e
que serviram de inspiragao para 0 mesmo;

2.6 — Se quiser. adicione comentarios seus detalhands #tencbes de
implementagéo.

3. Envie por email para o professfosorio@gmail.com) o documento elaborado, com o
arquivo nomeado da seguinte forma <nome_aluno>.doc. O @otoindeve ser
enviado anexado ao email até no maximo a terca-feir20di8/2007.

Exemplo (parcial) do Documento

Nome Completo: Fernando Santos Os6rio
Nro. de Matricula: XXXXXX-X

Projetos Pesquisados — Possiveis implementacfes

1. ASTEROIDS 3D foi um famoso jogo darcade desenvolvido pela ATARI em 1979.
Pretende-se desenvolver uma versdo em 3D deste fangsaye foi um marco na
histéria dosgames. A nova versdo em 3D ir4 contar com uma nave modeladaD e
gue serd capaz de destruir os asterdides que vem contessia, como outras naves
(UFOs). Iremos tentar preservar as principais caratiters do jogo original, como por
exemplo, a tecla de hiper-espaco. (segue com a descjicao.
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[Imagens: Wikipedia]
Mais informacdes disponiveis em:
http://en.wikipedia.org/wiki/Asteroids_(arcade_game)
http://en.wikipedia.org/wiki/Blasteroids



2. PAC-MAN

O jogo Pac-Man foi criado peldamco em 1979, e se tornou um dos maiores classicos
em video-games. Visando a comemoragdo dos 30 anos daocdaste jogo, que ira
ocorrer em 2009, onde se estima que um bilhdo de pessogmit&ipar desta festa,
vamos desde ja iniciar a implementacdo Baquimen. O Paquimen é uma
implementagdo em 3D, genuinamente brasileira, usandarkBBsicPro. Esta versao,
qgue estara disponivel para ser baixada da Web no sitd dficic80 anos do Pac-Man,
possuird caracteristicas préprias e Unicas em sua vbradieira: o Paquimen deve
coletar malas de dinheiro (vitaminas), e leva-las &éman-Cavalheiros-do-mal que € o
coletor mestre das malas. Os agentes da policia fadatatdo deté-lo (fantasmas que
perseguem o Paquimen), mas sé poderdo prender o Paquinse sstiwer com pelo
menos uma mala de dinheiro na méo (prova do crimémAlisto, os Paquimen também
irdo contar com pontos especiais de lavagem de dinhagiea{na especial), e sempre
gue chegarem a estes lugares especiais as suas malparelesa”’, e como ficam sem a
prova do crime (dinheiro ndo € mais visiveis pelo agentgmsotieia), ndo podem ser
presos durante um certo tempo em que o dinheiro estivevagela... apds um certo
tempo de lavagem o dinheiro e as malas voltam a seeigi'e 0 Paquimen pode ser
entdo perseguido e preso.

Em resumo, pretende-se manter os diversos aspectos gaeatorclassico o jogo do
Pac-Man, mas no entanto, iremos transporta-lo paealaade brasileira. De qualquer
modo, até 2009 muitos outros personagens ainda poderao s@&tasaio jogo, e tantos
outros ainda devem estar sendo julgados, a exemplado o mensaldo” que se arrasta
desde 2005 devendo ainda estar em julgamento em 2009:
(http://pt.wikipedia.org/wiki/Escandalo_do_mensaléao

(a) o (b)
[Fonte: (a) Wikipedia http://en.wikipedia.org/wiki/Pac-Mah

[Fonte: (b) Tomdownloadhttp://www.tomdownload.com/games/arcade/3d_pacmar].htm



3. Indiana Jones

Em 2008 sera lancado o filme Indiana Jones 4. Aproveitastdo oportunidade, sera

langcado em paralelo no mercado um jogo em primeira p@sgueado nas aventuras de

Indiana Jones, cujo objetivo é coletar objetos ardggcos e sagrados em um ambiente
3D... (completar!)

[Ref: Indiana Jones — Lucasfilm/Paramounitp://www.indianajones.conj/

4. Use your imagination!

All you need
is a little
imagination.



