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ATIVIDADE INDIVIDUAL — ESTUDO DIRIGIDO

Atividades a serem realizadas na Disciplina de ProjetodRapé Jogos 3D junto ao
Laboratério de Informética (LAPRO). Realize o seguinédalho durante o periodo de
aula, buscando executar as atividades descritas a seguir.

Atividade 1:

- Concluir a pré-proposta de Jogo, conforme especificadatividade do dia 28/08/07.
Para maiores detalhes, consulte a pagina da disciptintem “Turma 2007/2"
http://www.inf.unisinos.br/~osorio/jogos-gt.html

Atividade 2:

- Caso vocé ja tenha concluido a atividade acima, dé® inigeguinte atividade, cujo
objetivo principal é comecar a implementar o trabalh&d®enSaver:

1. Projeto do ScreenSaver:

1.1Busque definir inicialmente um projeto para o seu ScreemS&ual o tipo de
efeito visual vocé deseja criar? Use a Internet paex @®ias...
> Google Search: ScreenSaver 3D
> ScreenSaver Tematicos: inspirado em filmes e pagenms, jogos de computador,
homenagem, histérico, fa-clube, psicodélico, pop, amisthistura entre elementos
real-e-virtual, simulacdo, sistema solar, aquério, coonativo (data ou evento
especial), etc.

1.2Uma vez definido o tema (uma ou mais idéias), busqueicarid viabilidade de
sua implementacdo: Quais sdo os recursos (graficosa digponiveis para serem
usados em sua implementacao?
> Reunir as imagens (bitmaps), objetos 3D (.x), cenatiegturas e demais
elementos graficos que irdo compor o seu projeto de SereemSugestao: fazer
download da Internet de imagens, usar 0s objetos disponiméisga DarkBasic,
ou fazer a edicao/criagdo de modelos préprios.



> Reunir as masicas e sons que irdo compor o0 Seu projetoanSaver.

1.3Definir os recursos de programacéo e efeitos que vot¢éndes implementar em
seu ScreenSaver. Como irdo se comportar os objetenagtcansformacdes 3D)?
Como ira se comportar a cdmera na cena (movimentacéantera)? Qual serd o
componente dindmico da cena que ird atrair a atencasudoio?
> Procure definir que recursos do DarkBasicPro vocé ir&artil Estude os
comandos a serem usados e veja 0s exemplos de auladgume |pe ajudar em seu
projeto.

* Inicie os testes de implementacdo de seu ScreenSaembre-se que o
desenvolvimento é rapido, mas mesmo assim, ira necassitdgumas aulas e/ou dias de
pratica para implementar o seu trabalho. Portantdse>bem o tempo disponivel!
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Bom trabalho e até a préxima semana!

Prof. Fernando Osorio
Email: fosorio@ gmail com

LEMBRE-SE:
O ScreenSaver deve ser entregue até o DIA 18/09/07 !!

ENTREGA:
Disponibilizar o ScreenSaver no AVA_com 0 arguivo identificad com 0 SEU NOME
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