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ATIVIDADE INDIVIDUAL — ESTUDO DIRIGIDO

Atividades a serem realizadas na Disciplina de ProjetodRaé Jogos 3D junto ao
Laboratério de Informética (LAPRO). Realize o seguinébalho durante o periodo de
aula, buscando executar as atividades descritas a Gaguentadas na aula passada):

1. Crie um programa para simular 1 tiro e a detec¢ao lds#i@alo mesmo contra um
obstaculo. Elementos do programa:

- Criar uma matrix que servira de referéncia e cerféhiao);

- Criar um obstéaculo, que pode ser um Cube ou Box contemdotextura de algum
politico corrupto que servira de alvo. Posicione este noleenario (matrix).

- Permita o deslocamento da camera com o uso do comaodtiolccamera using
arrowkeys”.

- Ao ser pressionada alguma tecla, dispare um tiro dggoos orientacdo atual da
camera. As informacgdes sobre a camera podem ser gidasamera position X ()”
(+ Y e Z) e “camera angle Y()” (somente a rotagcaoYemteressa como estamos no
plano XZ). A partir da posicéo e orientagdo do cunsaya o tiro lentamente para a
frente.

- Tente detectar a colisdo do tiro com o obstaculgymiodo algum efeito (remover o
obstaculo, tocar um som) caso este seja atingid@ Q& seja atingido, desloque o
tiro até que ele seja eliminado (defina uma condi¢ao pare tiueseja eliminado).

2. Altere o programa anterior, usando no lugar do Boxnguiva .X com algum objeto
3D complexo mais interessante... e faca de algum mabieacédo de colisdo do tiro
com este objeto funcionaf

3. Se sobrar tempo: crie o efeito de uma rajada de tiros.

Bom trabalho e até a préxima aula!



