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DarkBasic Pro
C

IDE = Integrated Development Environment

» Geréncia e Configuragéo do Projeto (.DBPRO)

* Editor de Textos (programas .DBA)

« Compilador (.DPPRO, .DBA => .EXE)

* Depurador de Cadigo (Debug, Passo-a-Passo, CLI)
* Help e Documentacgéo On-Line

« Interface Integrada: Edit/Compile/Exec/Debug/Help

» Ferramenta de Desenvolvimento Répido de Jogos 2D e
(RAD = Rapid Application Development
1 Site: http://darkbasic.thegamecreators.com/
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DarkBasic Pro
C

DBPro — Desenvolvimento de um Jogo

* Alteracéo de jogos ja existentes (MODs) devido a
disponibilidade do programa fonte!
* Criacao de Jogos:
* Programacgao em Basic
* Estrutura dos Jogos: Laco Principal
* Aprender a partir dos exemplos disponiveis
* Disponibilidade de “medias”: Sons, MUsicas,
Objetos, Texturas, etc

(Diretério: C:\Program Files\Dark Basic Software\Dark B asic Professional\Media )
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DarkBasic Pro
C

DBPro — Desenvolvimento de um Jogo

e Estrutura de um Jogo
» Abertura
» Definir as configuracdes iniciais
» Carregar objetos e midias

» Laco principal do Jogaséquéncia# processos concorrentes

» Controla jogador / veiculo
» Controla eventos: tiros, coliséo, etc
» Controla inimigos
» Atualiza tela
» Verifica estado do jogo: fases / final
» Fim do Laco
3 » Encerramento do Jogo / Exibir créditos

10/3/2005
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DarkBasic Pro
C

Programacdo no Dark Basic Pro

* Linguagem Basic

Beginner's All-Purpose Symbolic Instruction Code

* Programas fonte: <arquivo>.DBA

* DBPro Basic é umftavor’ de Basic (tipo especifico)

gue guarda similaridade com o AppleSoft Basic,
MSBasic, Basic MSX, VisualBasic, ...
» VantagemLinguagem muito simples de usar

» DesvantagemPouco estruturada, e consequentemente,
permite criar codigos pouco claros (exige disciplina!)

4
10/3/2005

GT-JEDi




GTJedi — Ferramentas RAD / RGD  T¢pico: i ==
Prof. Osorio / Unisinos 2005-1 Ferramenta DarkBasicPro / Prog. em Basic s

DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Componentes e Sintaxe

¢ Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

» Operadores (Aritméticos, Logicos e Relacionais)

» Comandos (nucleo da linguagem):
» Entrada e Saida: comandos basieas, [nput, Data, Read, Restord
= Comandos: Desvio Incondicionalofo] € Condicional f/Then/Else/Endif]
= Sub-rotinasgosub/Return]
= Comandos de Lago / Repetic&arfiext, Do/Loop, Repeat/Until, While/EndWhile]
= Controle de execucaexf, end]

» Comentarios / Documentacaei|

* Funcdes (e.g. aritméticas, teclado, tela, arquivgs, .

* Funcdes do usudriedpction/EndrFunction]

» Extensdes DBPro... Manipulagé@o de Estruturas de Datesa¢éo,

Multimidia, Rotinas de Rede e Multiplayer, Gréaficos 28De
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic- Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

* N&o hé distingdo em Basic de nomes de variaveis arcdos
escritos em maidsculas ou minudsculas.

* As varidveis em Basic néo precisam ser declaradasma fxplicita,
onde podemos “sair usando” uma variavel sem ter que déalara-

* As variaveis em Basic possuem seu tipo usualmente defirigo pe
proprio nome da variavel. Exemplos:

A =>Variavel do tipo inteira

A# => Variavel do tipo real (ponto flutuante)

A$ => Variavel do tipo string (texto)

A(x), A#(x), A$(x) => Variaveis do tipo vetor (array)
6
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic- Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

Valores Constantes:

* Numeros Inteiros — Exemplos: 10, -125, -233000 (atenc¢acepanecisdo
* Nimeros Reais — Exemplos: 20.0005, 99.9, -5000.12, -9999.9991
« Strings — Exemplos: “A”, “Hello World!”, “1.23" , *” (max255 caracteres

Tabela da Precisédo dos Tipos de Dados:

INTEGER Range : -2,147,483,648 to 2,147,483,647

REAL Range : 3.4E +/- 38 (7 digits)

BOOLEAN Range: 0to 1

BYTE Range : 0 to 255

WORD Range : 0 to 65535

DWORD Range : 0 to 4,294,967,295

DOUBLE INTEGER Range : —-9,223,372,036,854,775,808 9,223,372,036,854,775,807

. DOUBLE FLOAT Range : 1.7E +/- 308 (15 digits)

10/3/2005
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic- Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

Variaveis:

« Variaveis simplesinteiro (x), real (x#), string (x$)

N&o precisa declarar... pode sair usando. Exemplo:
CoordX=100: A=1:A=A+1:B=A+10:Arg$ =Meu.X" : Versao# = 1.01

« Variaveis do tipo vetor/arrax(1), x(2), x(3), ...
Precisa declarar o tamanho do array, usando DIM. Exemplo:
DIM Dados(10) : Dados(1) = 10 : Dados(2) = 20 : :.Dados(10) = 100
DIM Nome$(3) : Nome$(1)="Fulano” : Nome$(2)="Beltano” : Nome$(3)="Ciclano”
DIM Tabuleiro_Jogo_da_Velha(3,3)

« Variaveis com tipos definidos pelo usuatimovos tipos”
Podemos criar tipos novos simples ou mesmo agrupandg dados
através do uso dos comandos “AS” e “TYPE”
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DarkBasic Pro

Linguagem Basic- Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

Variaveis — Novos Tipos de Dados. Exemplos:

BigNumber AS Double Float
BigNumber = 0.000000000000000000000000000000000000001
print BigNumber

TYPE DadosFunc
Nome AS String
Idade AS Integer
Salario AS Float

ENDTYPE

DIM Funcionario(10) AS DadosFunc
Funcionario(1).Nome = “Fulano” : Funcionario(1).ldade = 45 : Funcionario(1).Salario = 10000.00

- Portanto, é possivel definir tipos novos a partidos tipos ja existentes...
- Criar novos tipos agrupando tipos ja existentes...
- E até mesmo criar novos tipos agrupando novos tigb
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DarkBasic Pro

Linguagem Basic- Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

Variaveis — Ponteiros. Exemplos:

* Varidveis do tipo ponteiro servem para armazenar endedecmemoria
Exemplo:

PtrMem AS Dword
Ptr = 0XOOFF8820
print “Enderego: “, Ptr, “ = “, *Ptr

Atencao: Vocé nao deve ler, escrever ou alterar eatk¢os da memdria, sem ter um total controle
do que esta fazendo... O exemplo acima, pode geranrro (acesso indevido a memaria)
caso o referido endereco ndo seja de uso livre dsudrio que esta executando o programa!

- Existem comandos que irdo permitir obter enderecogalidos de memaoria como:
GET BACKBUFFER PTR ()
MAKE MEMORY (NroBytes)
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic- Tipos de Dados, Variaveis e Constantes

Variaveis — Criando um conjunto de dados data/Read

» O comando Data permite que seja criada uma lista des dadstantes
que poderdo ser recuperados (lidos) através do comeanddxemplos:

DATA 9, “nove”, 9.0
READ A, A$, A#

Dias_Semana:

DATA “Seg”, “Ter”, “Qua”, “Qui”, “Sex”, “Sab”, “Dom
Tam_Turmas:

DATA 30, 42,12

DATA 23,8, 32

DATA 10,11, 12

RESTORE Dias_Semana
For C=1to 7 : READ D$ : Print D$ : Next C
RESTORE Tam_Turmas:

i For C=1t0 9 : READ TT: Print TT,”*; : Next C

10/3/2005
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DarkBasic Pro

Linguagem Basic— Operadores: Aritméticos, Relacionais e Logicos

Operadores Aritméticos, Relacionais e Légicos:

o Aritméticos + - */
Exemplo: b=a+10 : c=a*b
eRelacionais > < >= <= < (=>,=<)
Exemplo: a <10

eLogicos and or not xor
Exemplo: (a<10)and (a>1)

e Precedéncia ( e )

FungBes matematicas...

Sin, Cos, Sqrt, Exp, Abs, Int, entre outras
Vide Help => “Core Commands”
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos:
» Entrada e Saidaead, data, restore (visto anteriormentg)rint, input // wait

Exemplos:
input “Digite seu nome: ”,Nome$
print “Ola ”,Nome$, “I"
print“Como ”; : print“vai“; : print “vocé ?” : input Status$
print “Pressione uma tecla para continuar..” : wait key
print “Cliqgue no mouse para terminar!” : wait mouse
* Nota: Existem comandos especificos para leitura de tes, mouse e mesmo joystick
Ver no help — core einput commands (Consulte: cls, set cursor, inkey$(), scancode(pkey(), shiftkey(), ...)

« Comandos de Arquivospento read/writewrite file/data, read file/data, closefile

Exemplo:
Numarg =1, Nomarg$ = “teste.txt”
open to write Numarg, Nomargq$
write string Numarg, “Nome do usuario: “ : write string NumArg, Nome$
18 close file NumArq
10/3/2008 * Nota: Os comandos save array e load array podem ser bastanpraticos de usar (core)
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Desvio — Incondicional, CondicidBah-Rotinas

» Desvio do Fluxo de Execucao — Desvio Incondiciomglto

Exemplo:
goto pula_prox_linha
print “Nao deve exibir esta mensagem!!”

pula_prox_linha:
print “Esta mensagem deve ser exibida!”

« Desvio Condicionalif / then / else / endif
Exemplos:
if ldade >= 18 then write “Pode Jogar...”
if ldade < 18 then write “Va para casa!”
if Ildade >=18
print “Pode jogar...”

else
print “ Va para casa’

14 endif
10/3/2005
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Desvio — Incondicional, CondicidBah-Rotinas

« Desvio Condicionalif / then / else / endif => Substituindo pEelect/ case
Exemplo:

if Nivel_Jogo =1
print “Nivel Facil selecionado”
Speed =10

endif ... Substituir por Select/ Case!

selectNivel_Jogo
casel : print “Nivel Féacil selecionado” : Speed = 10 endcase
case 2 : print “Nivel Médio selecionado” : Speed = 20endcase
case 3 : print “Nivel Intermediéario selecionado” : $eed = 40 : endcase
case 4 : print “Nivel Avancado selecionado” : Speed £00 : endcase
case 5 : print “Nivel Expert selecionado” : Speed = 8D: endcase
case default print “Nivel NULO selecionado” : Speed = 1 : endcas

endselect
15
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Desvio — Incondicional, CondicidBah-Rotinas

e Sub-rotinas gosub / return
Exemplo:

REM Carrega e toca uma musica em MP3
Inicio_Musica:

load music “meu.mp3”,1

play music 1 : loop music 1
return

REM Termina a execugéo da Musica
Fim_Musica:

stop music 1
return

gosubCarrega_Tela_Abertura
gosublnicio_Musica
rem gosub Executa_Jogo

16 gosubFim_Musica
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Lacos / Repeticao

* Repeticdo sem condicéo / sem fim pré-definido:/ loop
Exemplo:

do

input “Entre seu nome: “,Nome$
print “Ol& : “,Nome$
loop

e Laco com um numero definido de repeticofs:/ to / step / next
Exemplos:

for n=1to 100 : print n : nextn

for contador = 1 to 10 step 2 : print contador : nextontador
for contador = 10to 1 step-1
print contador
if contador = 1 then print “FIM!”
17 next contador
10/3/2005
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DarkBasic Pro

Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Lacos / Repeticao

« Laco com uma condicao de repetic&dhile / endwhile, repeat / until

Exemplo:
while x <10 repeat
X=x+1 X=x+1
print “X=",x print “X="x
endwhile

until x >=10

« Interrupcao do lago de repetic&ait / end / break

Exit = Sai de um lago do tipo Do/Loop, While/EndWhile olRepeat/Until (vai para “fora” do lago)
End = Termina imediatamente a execuc¢éo do programa (Mal ao sistema operacional)

Break = Interrompe a execucao de um programa em modo deedutacdo (como unbreakpoint)
Exemplo:

REM Apés o exit vai para fim:

REM Termina execugédo no end REM Usar no modBEBUG
do do do
input “Entre um valor: “,x input “Valor: “,x input  “Valor: “,x
if x = -1 thenexit ifx=-1end if x = -1 thenbreak
18 loop loop loop
10/3/2005 fim:
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Funcdes Basicas / Fungdes Defipétat)suario

 Fungdes Basicagxecuta um comando (sub-rotina) que usualmente retorna um valor

Exemplos:
valorint = int( 5.1234) : print int ( 5.1234) : a=5%*abs (b) : print rmd(100)
cls: print gettime$() : if cl$() <> “" then print “Parametro: ", cl$() else print “Sem parametros”

 Fungdes Definidas pelo Usuéarkxecuta uma sub-rotina do usuario com retorng
Exemplo:
Function ExibeMsg (cx,cy,msg$)
Set Cursor cx,cy
print msg$
EndFunction

* Notas: (1) Variaveis usadas nas funcdes sao locais (isaadlo resto do programa);
(2) Possuem de 0 a 255 parametros de entrada;
(3) Retornam um valor (fungdes podem retornar usuahente um inteiro, real, string) ou podem
nao retornar nada. Sempre vem acompanhadas de um ){independente do que entra e sai,

19
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Basicos: Funcdes Definidas pelo Usuério (cont.)

*Funcdes Definidas pelo Usuarkxecuta uma sub-rotina do usuério com retorno
Exemplos:
Function Adivinha(valor as integer)
if valor = rnd(1)
result$ = “Acertou!”
else
result$ = “Errou!”
endif
EndFunction result$

Function EsperaX
cont=0
do Tecla$ = Inkey()
if Tecla$ = “X” then ExitFunction

print“.”; :cont=cont+1
if cont = 79 then print : cont = 0
loop
20 EndFunction

10/3/2005
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)

Comandos Bésicos: Estruturas de Dados — Array: Listias, Pilhas

« Arrays — Listasinsere dados no topo ou na base do array (lista)
Comandos:

Empty Array

Array Index to Bottom
Array Index to Top
Next Array Index
Previous Array Index
Array Insert at Top
Array Insert at Botton
Array Insert at Element
Array Delete Element
Array Count()

Array Index Valid()

21
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DarkBasic Pro
Linguagem Basic— Comandos (ore”)
Comandos Bésicos: Estruturas de Dados — Array: Listas, Pilhas

« Arrays — Filasinsere dados no final da fila e retira do inicio da Q&JEUE

FILAS = FIFO (First In, First Out)
Comandos:

Array Index to Queue
Add to Queue
Remove from Queue

Arrays — Pilhasinsere dados no topo da pilha e retira do topo da [BRACK)

PILHAS = LIFO (Last In, First Out)
Comandos:

Array Index to Stack

Add to Stack
Remove from Stack
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